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Samenvatting

Het personage Batmalmeeft over de jaren heen al vaak zijn opwachting gemaakt in verschillende
media. Ookhet speelgoedbedrijf LEGO is uitgegroeid tot een groot multimediaal bedrijf. De
naamsbekendheid en populariteit van beide merken leidde tot een samenwerking, WadtEGO
Batman Movieuit 2017 het resultaat van is. Hoewel de animatiefilm gericht lijkt op kinderen,
probeert The LEGO Batman Mowek actief een ouder en deskundig publiek aan te trekken. Dit
gebeurt onder andere door intertekstualiteit in te zetten als humoristisch middel.veletijzen naar
andere Batmanof LEGO teksten in de film is zo een belangrijk onderdeel van het pldtheahEGO
Batman Movie Dit sluit aan bij Brian Ott en Cameron Walters theorie dat intertekstualdek wel
ingezet kan worden als een tekstuele segie. In dit onderzoek wordt gekeken in hoeverre de drie
tekstuele strategieén, namelijgarodic allusions, creative appropriatiaen self-reflexive references
onderdeel zijn van het plot vafihe LEGO Batman Mowe hoe deze mogelijk worden ingezet voor
het amusement van het publiek. Dit wordt gedaan aan de hand van een tekstuele analyse naar zowel
visuele als stilistische verwijzingetit het onderzoek blijkt dat zowglarodic allusionsalsself
reflexive referenceworden gebruikt om de specifieke dgebep van de fans aan te spreken, waarbij
de herkenning van deerwijzingenkan zorgen voor humor. Ook worden de verschillende,
Batmanadaptaties zowel geéerd als lichtjes bekritiseerd door de filmCGrdative appropriation

wordt vooral gebruikt door deekst om de film expliciet met twee andere teksten te verbindem

zich hiermee gelijk te stelleMaarnaast dienen sommige specifieke verwijzingen Z6adter eggs

ook nog een ander doghamelijk het verkopen van LEGO speelgoed.
Inleiding

Batman(echte naam: Bruce Wayn& een van de bekendste personagesi@popcultuur wiens

avonturen alvaakinspiratie is geweest voor verschillende films, televisieseries, videogames en
stripboeken. De superheld, bedacht door tekenaar Bob Kane en schrijver Bill Finger, maakte zijn

debuut op 30 maart 193%9n de 27 editie van het stripboelDetective Comigaitgegeven door de

Amerikaanse stripuitgeverij DC Comibe langdurige populariteit van Batman kan deels verklaard

worden door deenorme veelzijdigheidwaar het personage zich voor leentolgens William Urghio

en Roberta Pearson (2015) bepalédy SA G KSNJ | dzi K2 NE y2NJ YSRAdzZYZ y 2 NJ |
waar Batman voor staaimaar voert het karakter van het personage zelf de boventoon. Er zijn

volgens Uricchio en Pearson vijf elementen die altijd onddrdge vanBatman,namelijk

traits/attributes, events, recurrent supporting characters, settimgconography.Volgens hen heeft

Batman vier kerneigenschappen: rijkdom, fysieke bekwaamheid, hoge mate van intelligentie en



obsessie, didij gebruikt in zip strijd tegen het kwaadde moord op zijn ouders is een van de
weinige gebeurtenissen dat een vast gegeven is in het Batmanc&w®arnaast zijn eznkele
personages die vaak hun opwachting maken in de strips, zoals Commissioner Gordon, Bruces butler
Alfred, aartsvijand de Joker en Batmans hulpje, de eerste Robin, Dick Grayson. Ook spelen bijna alle
verhalen zich in Bruces geboortestad Gotham af. Ten stttat Batman ook nog bekend om zijn
kostuum met cape, masker en logo in de vorm van e@ermuis erhet gebruik varandere op
vleermuis geinspireerde apparaten en voertuigen

Net zoals Batmagijn ontstaan als stripfiguur inmiddels ontstegenisspok het Deense
speelgoedbedrijff LEGO uitgegroeid tot multimediaal bedrijf. Naast dat zteegls LEGEtenen en
sets produceren, bestaan er ook LEGO televisieseries, films, videogames en bordspellen. Ook zijn er
verschillende LEGO pretparken in de wereldet enorme succes van de eerste LEGO bioscoopfilm
The LEGO Movi2014) en met name dpopulariteit van het personage LEGO Batman, die een
belangrijke bijrol in de film had, zorgde ervoor dat de filmstudio Warner Bros. en de LEGO Group hun
krachten gingen bundelen voor espinoff film. Het resultaat was de animatiefilhe LEGO
Batman Mowé uit 201732 Het verhaal vaiThe LEGO Batman Moweaait om een eenzame Batman
die moet lerende hulp van anderen te accepteren om de plannen van de Joker te stoppéyens
Daniel Martin (2020) neemthe LEGO Batman Mowie een bijzondere plaats in binnen

Batmanverfilmingen:

Ostensibly a comedy adventure film for a predominantly child audience, the computer
animatedThe Lego Batman Movienctions as a nostalgic celebration of the
adzZLISNKSNR Q4 @I & andiy azo arnuiveSpckedly inGighiful exaidination

of the psychology of its central character.

Niet alleen heeft de film meer emotionele diepgang dan de animatiestijl doet vermoeden, ook

suggereert Martin dat het tevens een hommage is aan andere Batmanadegptit zijn artikel

UReanimating the Dark Knight: Superheroes, Animation and the Critical Recepiibe bEgo

Batman Movi@ Q & dzZ23SNBSNIi al NIAy RI G RSITtSe ffhfodkesdry i Sy SNJ
ouder publiek kon aanspreken, waaronder filmiciitdie hun recensies van de film vaak gebruikten

om de film positief te contrasteren met de destijds meest recente BatmanBlatman v Superman:

william Uricchio en Roberta PearsdBQL QY y2 G F22f SR 0¥%e MakytMore OKS I LJ R
Lives Of The Batmaeds. Roberta Pearson, William Uricchio en Will Brooker (Londen: BFI Palgrave,

2015), 208210.

A KFENRY wod alllTFNBfftr Sy wSoSOO0F /o I FAyaz a[Sia ¢
2T [ 9 [Thittr& Studes/of LEGO. More Than JustBedk.Sharon R. Mazzarella en Rebecca C.

Hains (Londen: Palgrave MacMillan, 2019),

3The LEGO Batman Movigeregisseerd door Chris McKay. Burbank: Warner Animation G2Od.
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Dawn of Justic€2016)?

Net zoals Martin ben ik van mening dite LEGO Batman Mowden unieke adaptaties
vergeleken met andere Batmanfilms. In dit onderzoek ga ik verder in op een van de punten die hij
aanstiptin zijn artikel, namelijlde verwijzingen imhe LEGO Batman Meviaar andere
Batmanteksten.Het verwijzen van teksten naar andere teksten wordt ook wel aangeduid als
intertekstualiteit. InThe LEGO Batman Mowiermen de intertekstuele verwijzingen vaak de basis
voor de humor in de filmintertekstualiteit lijkt zo ea essentieel onderdeel van het plot v@he
LEGO Batman Movie zijn. Mediawetenschappers Brian Ott en Cameron Walter (2000) noemen dit
221 6St WWAYUGSNIS{albda t AGSAG fa (GS1ad0ddzStS adNF G
tekstuele strategieg aan, namelijpparodic allusions, creative appropriatian selfreflexive
references In dit onderzoek wil ik aan de hand van Ott en Walters artikel onderzoeken hoe de
humor vanThe LEGO Batman Mo\2017) deel uit maakt van een (inter)tekstuele ségie. Dit zal

worden gedaan aan de hand van de volgende hoofdvraag:

Hoe zorgt de intertekstuele strategie voor humor ithe LEGO Batman Movie?

Om de hoofdvraag te kunnen beantwoorden heb ik drie deelvragen opgesteld, die ieder een eigen

tekstuele strategie behandelen.
Deze zijn:

1. In hoeverre makemarodic allusion®nderdeel uit van het plot vamhe LEGO Batman
Movie?

2. In hoeverre maaktreative appropriationonderdeel uit van het plot vamhe LEGO Batman
Movie?

3. In hoeverre makerself-reflexive referencesnderdeel uit van het plot vafthe LEGO Batman

Movie?

Hoewel intertekstualiteit een veel onderzocht fenomeisrin verschillende vakgebieden, worden
onderzoeken naar intertekstualiteit in films vaak gedaan op het niveau van genréneer op het
niveau van plot, wat ik juist wil onderzoeken. Naast Daniel Martins artikélathew P. McAllister
en Jared LaGr@s bijdage aanCultural Studies of LEGO. More Than Just BA6H®), waarin zij de

commerciéle, onderliggendbelangenvan The LEGO Batman Mowespreken, heb ikerdergeen

“Daniel Martin W QwS I yAYF GAy3 G§KS 51 N} VY ythedkitical RefeqitlolSdiK S NP S a
¢KS [ S32 . I Anatipn: ArelidexdScpinary Jourrks, no. 1 (2020)94.

S NALFY hid Sy wikwBENRIYSRE G dAitSANESE W L y (i S NLINBtigaA @S LINI O
Studies in Media Communicatidi¥, no. 42000):429-446.



wetenschappelijke artikelen kunnen vinden over deze fiBeide artikelen gaan oatechts koriin

op de intertekstualiteit in de film, terwijl ik van mening ben dat intertekstualiteit tegenwoordig juist
wordt gebruikt alsselling pointvan veel films. De Marvel films, zijn een goed voorbeeld hiervan, maar
ook Disne®@ Ralph Breaks The Interng018) ende filmReady Player On@018) zijn moderne
voorbeelden van films die intertekstualiteit gebruiken om publiek te trekkeme LEGO Batan

Movie is daarom een geschikizase studyom dit fenomeen te onderzoekerOok breng ik in mijn
onderzoek intertekstualiteitspecifiekin verband met humarDeze invalshoek ontbreekt vaak

andere onderzoeken, terwijl intertekstualiteit wel vaaior humoristiscle doeleinden wordt

gebruikt. Hoewel en veel recensies ov@rhe LEGO Batman Mowiaak een link werd gelegd tussen

de vele verwijzingen in de tekst en de humor die hieruit voortkwam, is er nog geen discussie gevoerd
over hoe deze intertekstuadiit precies voor humor zorgen daartoe wil ik in dit onderzoek een

eerste pogingDe maatschappelijke relevantie van dit onderzoek is ten slotte dat intertekstualiteit
kenmerkend issoor de wereld waarin wij leven, waarin media een grote rol speleneeschillende
merken zoals LEGO en Batman met elkaar samenkoRikems zoal3he LEGO Batman Mowgn dus

niet alleen culturele en commerciéle producten, maar ook een reflectie van de samenimling

Methode

Dataverzamelingen aanpak

Gezien de grote hoeveelheid intertekstuele verwijzingen in deze film, richt dit onderzoek zich alleen
op verwijzingen die te maken hebben met LEGO en Batman, omdat de combinatie van deze twee
onderdelen uniekis aan deze filmConcreet houdt het in dat ikij LEGO alle verwijzingen naar de
kenmerkende eigenschappen van LEGO of LEGO als merk heb genoteerd in mijn analyseprotocol.
Onder Batman worden verwijzingen naar andere Batmanteksten zoals films, televisieseries en strips
verstaan. Mijn enige criteriumijohet verzamelen van data was dat de verwijzingen herkenbaar
moesten zijn. Dit houdin dat ze duidelijk in beeld worden gebracht, ementueelmet pauzeren, te
ontcijferen zin. Oftewel, ondanks de hoge snelheid waarmee sommige verwijzingen in beeld
vershijnen, moeten ze leesbaar of verstaanbaar Zijaardoor zijn sommigsubtiele verwijzingen,
die wellicht alleen herkenbaar zijn voor een select publigk] meegenomen in mijn
analyseprotocol.

Om de verwijzingen te kunnen verzamelen hekékst de film nogmaals gekekemaarbij ik

tegelijkertijd alle intertekstuele verwijzingen die voorkwamen in de film heb genoteerd met het

al GGKSg td alO!'fftAaiSNI Sy WENBR [FDNRdsSza | Sex
LEGO Batman as a Gateway Comfadi L y (i SQuEu@IEStudied 6f LRGO. More Than Just
Bricks,eds.Sharon R. Mazzarella en Rebecca C. Hains (Londen: Palgrave MacMillan, 2019): 47
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tijdstip waarop ze voorkwamerDeze uitgebreide lijst is uiteindelijk ingekort door dubbele
verwijzingen weg te latgnen soms juist uitgebreid met nieuwe verwijzingen naar aanleiding van
GSNBOKAf f SYRS | Nlihe LESD 8afmas Movie uiteiSd2 kel veRvigziBgea zijn
vervolgens genoteerd in een analyseprotocol, een schema dat uit zes kolommen baestaat
nummer, tijdstip, omschrijving verwijzing, brontekst, tekstuele strategie en functie in het piot
protocol is te vinden in de bijlagen.

Omdat ik redelijk bekend ben met Batman en alle Batmanfgesien helbdie uitgebracht
zijn tussen 1982016, waren verwijzingen naar deze films vaak makkelijk te herkenvieor de
overige verwijzingen heb itte handleidingWays of ReadingAdvanced reading skills for students of
English literaturg2007) als leidraad gebruikin dit boek geveMartin Montgomery, Alan Durant,
Nigel Fabb, Tom Furniss en Sara Mi#a stappenplan voor het begrijpen van intertekstuele
verwijzingen. Hoewel dit handboek op literatutregespitst isis het een vrij algemeen stappenplan
dat makkelijk op andere mediegepast kan wordenDe laatste stapeenclose readingisin dit

onderzoekvervangen vooeen grondigdilmanalyse van de verwijzingen Tine LEGO Batman Movie.

De eerste stap volgens Montgomery et al. is hetkennendat er een verwijzing naar een andere

tekst wordt gemaakt. Wat deze stap soms bemoeilijkt is dat er niet altijd sprake is van een expliciete
verwijzingwaarbij er direct naar de brdekst gerefereed wordt. Bij een impliciete verwijzing

gebeurt dit niet vanwege het idee dat de lezer al bekend is met de tekst waarnaar verwezen wordt.
Het is echter niet altijd nodig bekend te zijn met de brontekst om te begrijpen dat er sprake is van
een intertekstueleverwijzing. Zo lnnenimpliciete verwijzingn volgens Montgomery et al. ook te
herkennen zijromdat zeopvallendzijn binnen de tekst, bijvoorbeeld door een breuk in stijl of
taalgebruik’ In de gevallen dat ik niet bekend was met de brontekst heb ikabgerd de

verwijzingen te traceren door het internet te raadplegen, de tweede stap in de handleiding van
Montgomery et al. Het internet is volgens hen de makkelijkste manier omdat een enkele zoekterm
vaak al snel leidt tot het vinden van de brdm mijn geval heb ik het internet vooral gebruikt om

mijn vermoedens te bevestigen en om zo accuraat mogelijk een verwijzing te kunnen beschrijven.
Een voorbeeld hiervan is de BRhone, een apparaat waarmee ik wel bekend was maar waarvan ik
niet wist uitwelk medium deze afkomstig wds. NIi A { St Sy > @ARS2Qa 2LJ KSi
zoalsThe Batman MovieThe Making of the Movi€2017) van Tracey Millefarneke bodervaak

antwoord!? De laatste stap inalhandleiding houdt eenlose readingn, oftewel het grondig

’Martin Montgomery, Alan Durant, Nigel Fabb, Tom Furniss en Sara\Mélgs of Reading.
Advancedreading skills for students of English literatufidew York: Routledge, 2007), 160.

8Martin Montgomery et al. Ways of Readingl61.

9%Zie AP13.

YTracey MillerZarneke The Batman Movie. The Making of the Mofli@enden: DK Publishing, 2017).
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bestuderen van (een sectie Vaae brontekst waar de verwijzing vandaan komt, alsmede de

betekenis van de verwijzing in de gehele tekst. Het doel van deze laatste stap is om de gelijkenissen
en de verschillen tussen de brontekst @& tekst na te gaan en te kijken waarom de verwijzing
gemaakt wordt, bijvoorbeeld als een parallel tussen de teksten of ironie. Volgens Montgomery et. al

kan alleen op deze manier bepaald worden wat de algehele betekenis van de verigijzing

Beperkngen entoelichting keuzes

De hoofdvraag van mijn onderzoe| 2 S 1T 2 NHG RS AYyUiSNIS|{BEIESO S &G NI |
BatmanMovieK Zs@eQificeert niet op welke intertekstuele verwijzingen ik zal letten. Desondanks

beperk ik mij in mijn onderzoek toerwijzingen naar LEGO en Batm@ihe LEGO Batmadvovie

bevat echter talloze verwijzingen naar andere media. Hoewel deze verwijzingen niets te maken

hebben met LEGO of Batman, zijn het wel andere vormen van intertekstualiteit die onderdeel zijn

van de fim en die tevens worden ingezet voor humoristische doeleinden. Ik vind het daarom

belangrijk om een paar voorbeelden hiervan alsnog te kort schgjven, ondanks dat ik ze verder

buiten beschouwing laat

1 Het wachtwoord voor de Batcal¥®e namelijk: WL N2 y a 3/eerivdmijfiriy thaxathet

personage Iron Man, een superheld van stripboekconcurrent Marvel.

1 Bekende slechteriken uit andere televisieseries en films die de Joker uit de Phantom Zone
haalt * Dit zijn onder andere aldemott (Harry Potte), Sauronl(ord of the Ringsde
Wicked Witch of the WesfThe Wizard of QzAgent SmithThe Matriy, Dalels (Doctor Who
en King Kong®

Het is hierbij opvallend te vermelden dat veel van de rechten van ffamehisedn handen zijn van
filmstudio Warner Bros. of een van hun dochterondernemingen, zoals New Line Cinenhanahetf

the Rings'® Dit doet vermoeden dat d&he LEGO Batman Moyigast datdezevoortborduurt op

HMartin Montgomery et. alWays of Readingl61.

?’De Batcave is in de Batmalrips een grot onder de woning van Bruce Wayne, dat als de geheime
schuilplaats van Batman dient.

13The LEGO Batman Mo\i2017), 14:22 en 1:35:14.

“De PhantonZone is een bovengrondse gevangenis afkomstig uit de Superman strips.

5The LEGO Batman Mo\{017), 55:056:38.

51 AR / NRPg> WWe¢KS [9Dh . FdYFry a2@AS wSTSNByOSa |
februari, 2017, https://www.denofgeek.com/comics/thdego-batmanmoviereferencesand-easter

eggquidel.



https://www.denofgeek.com/comics/the-lego-batman-movie-references-and-easter-egg-guide/
https://www.denofgeek.com/comics/the-lego-batman-movie-references-and-easter-egg-guide/

een andere LEG@n Batmanfilms ook een ander doel dienfhamelijk het etaleren van meerdere

intellectuele eigendommen van Warner Bros.l@t verkopen val.EGO speelgoed.

1 Twee momenten in de film waarin een scéne uit romantische dramakidmy Maguire
(1996)¢ 2 NRU 3ASG22yRZ g+ FNAY WSNNE 6¢2Y [/ NHA &S0
02 YLX S #"®it iseénea@rbeeld van de tekstuele strategigeative appropriation,

omdat scéns uit de filmdirect worden gereproduceed.

Hoewel ik mij focus op visie en tekstuele verwijzingen in de tekst, heb ik ook enkele auditieve
verwijzingen naar Batman in mijn analyseprotogehoteerd'® Zo wordt op meerdere momenten in

de film het intrdied van deBatmanserie (19661968) afgespeeld of geneuried. Omdat ditrd
onlosmakelijk verbonderis met de geschiedenis van Batman het tevens een goed voorbeeld is
vancreative appropriation heb ik er voor gekozen om deze wel in mijn analyseprotocol op te nemen.

De filmscore en soundtrack van de film laat ik verdetdoubeschouwing.

Theoretisch kader

Intertekstualiteit

Intertekstualiteit is een term die eind jaren 60 bedacht is door de BulgBi@sse linguiste Julia
Kristeva.Het fenomeen bestaat echter volgetmalwetenschappersiudith Stillen Michael Wortm al
sinds er geschreven teksten bestadi.iteratuurwetenschapper Graham Allen (2011) meent dat de
moderne theorie van intertekstualiteit, zoals gedefinieerd door Kristeva, het werk van zowel de
Zwitserse linguist Ferdinand de Saussemale Russische filosoof Mikhail Bakhtin combine@rt.
Ondanks dat intertekstualiteit een concept is wat veelvuldig wordt gebruikt in verschillende
vakgebieden, is het vaak onduidelijk veatprecies mee bedoeld wordt/olgens Allerbestaat er
namelijk geereenduidige definitie van intertekstualiteft In dit onderzoek versta ik onder
intertekstualiteit het verwijzen in teksten naar andere tekstén.

De theorie van intertekstualiteit houdt in dat een tekst niet als een op zichzelf staand geheel

functioneert. Volgens Still en Worton gebeurt dit op twee manier@en eerste is een schrijver zelf

"The LEGO Batman Mo\{017), 17:2217:38 en 1:35:311:35:37.

¥Naast het Batman intro wordt er dokort muziek afgespeeld uit de filBuperman(1978).Zie AP

46.

19judith Still en Michael Worto# L v (i N2 R dzeitextBayityg Dh@orids ind Practicesk.

Michael Worton enJudith Still (Manchester: Manchester University Press, 1990), 2

20Graham Allen|ntertextuality (Londen: Routledge, 20112;3.

2lGraham Allen|ntertextuality, 2.

2?Paul Long en Tim Wallledia Studies: Texts, Production, Cont@¥éw York: Routledge, 2013), 417.
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ookeen lezer van teksten. Het isa@m onvermijdelijk dat schrijvers beinvloed worden door het
werk van anderenDit kantot uiting komen in het (impliciet damel expliciet) verwijzen of citeren
vanandere teksten. Ten tweeds een tekst alleen te begrijpen dodezete lezen. Tijdens dit proces
houdt een lezer zich niet alleen bezig met de geschreven tekaar brengt hij of zij ook altijd de
eigen ervaringeren (culturele) kennis mekij de interpretatie van deze tek$t Omdat volgens Allen
teksten altijd voortbouwen op andere teksten en (genre)conventtesbben teksten in samenhang
meer betekenis dan los van elka@xe werkelijke betekenis van een tekst zit dus besloten in de tekst
zelf en alle andere teksten waar die op lijkt of waar die naar verdfijst

Hoewel intertekstualiteit zijn oorsprong hesdft de literatuurwetenschap, wordt het
tegenwoordig ook gebruikt om andere kunstvormen te analyseren, zoals televisie, muziek, fotografie
en film2> Aangezien deze scriptie draait om een animatiefilm, zal ik mij beperken tot een korte
bespreking van intedkstualiteit in films, specifiek in het genre animatiéeel filmwetenschappers
menen dathet verwijzen van films naar andere filraen van de kenmerken is van de postmoderne
film, waarinvaak significantverd afgewekernvan narratieve en stilistische comtées. Volgens
filmwetenschapperDavid Bordwellvashet maken van zulke verwijzingen echter gedeuwe
praktijk en kwamen verwijzingen naar andere films (of films als medium zelf) al voor in films die vo6r
1960 zijn gemaakt, zoals in bijvoorbedidde Bugs Bunny Cartoons en speelfilms van destijds
bekende cabaretiers® Volgens Bordwellvel nieuw is, islat intertekstualiteit tegenwoordig ook
plaatsvindt in films die geen komedies zijn en dat de verwijzingen zich soms alleen richten op een
bepaaldsoort publiek?”

Zoals Bordwell al stelt, kent intertekstualiteit een lange geschiedenis in het genre animatie.
FilmwetenschappemRobert Gea(2018) meent zelfs dat zowel intertekstualiteit als reflexiviteit (het
leveren van commentaar op het eigen medium) kenmerk&door het genre animatie. Volgens
Geal is dit omdat animatiefilms, andedan speelfilms, zich nooit volledig kunnen loskoppelean de
manier waarop ze worden gemaakhimatiefilms begeven zich zo altijd in het gebied tussen echt en
onecht. Dit formele kenmerk wordt door veel animatiefilms gebruikt lssmoristisch commentaar
te geven op de eigenfildInWt 2 & ( Y 2 RS NJfscolirséABdkhtin SriRerteRtuality and the
/I FNIO22Yy [ FNYAGEEQQ omppnd &0SttSy ¢SNNEBE [AYROIff

233udith Still en Michael WortodP L Y i N2 R&ZOG A2y ZQQ ™

2Graham Allen|ntertextuality, 1.

25Graham Allen|ntertextuality, 169.

2David BordwellThe Way Hollywood Tells It. Story and Style in Modern M{Barkeley: University

of California Press, 20067,

2’David BordwellThe Way Hollywood Tells Tt8.

2Robert GealW! YAYF GSR AYF3S& YR FYAYFGSR 2062S5S0Ga Ay i
AYGUSNIOSEGdz £ & {Amgtiand AdBrieadisaphanyy JoiBsinb. 4 RA18): 712.
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gebeuren. Ten eerste kunnen films reflecteren op het maken van films en de filmindustrie, door
bijvoorbeeld het eigenmaakproces te laten zien in de filoi door commentaar te leveren op teksten
en contexten die buiten de eigenlijke verhaalwereld val@p.dat moment breekt een film
doelbewust met het idee dat het realistisch moet zijren tweede kunnen animatiefilmdsadiscours
functioneren door direct tot het publiek te sprekemen derdekomenanimators soms zelf voor in

hun animatiefilms,om te laten zien wat hun rol is in de filth
Intertekstualiteit als tekstuele strategg

Volgens Brian Ott en Cameron Walter (®@)wordt in mediastudies intertekstualiteit op twee
manieren gebruiktnamelijk om zowel een interpretatieve activiteit vade toeschouwerals een
stilistische keuze van mediaproducenten aan te duideaze twee vormen worden echter vaak met
elkaar verergd, wat er volgens hen voor gezorgd heeft dat intertekstualiteit als theoretisch concept
aan kracht heeft ingeboe€®In hun artikel besteden Ott en Walter eerst aandacht aan de twee
perspectieven en gaan ze vervolgens in op de rol die mediaproducene&lansim het bewust
implementeren van intertekstualiteit in culturele producten. Dat laatste noemen zij

WAYGSNI S| adda A d S Aldihunt-aftiel viegiDi éndaditeSrie etsdhllledd I A S Q Q
vormen van intertekstualiteit als tekstuele strafie aan, namelijlparodic allusion, creative
appropriation en selfeflexive referencedoewelde driestrategieénallenuniek zijn,overlappen ze

ook regelmatigOok zijn de strategieén niet nieuw, maar komen ze tegenwoordig wel vaker en
duidelijker in de populaire cultuuvoor.3!

Parodic allusiorbeschrijft een stilistisch middel waarbij een tekst herkenbare kenmerken uit
een originele tekst, vaak afkomgtuit de popcultuur, nadoet. Deze elementen uit de tekst worden
gekopieerd of overdreven, waarna deze nieuwe versie onderdeel wordt van de eigen tekst. Hoewel
deze tekstuele strategie verband houdt met het stijlmiddel van de parodie, verschiparedic
allusion op twee manieren hiervan. Zo gevearodic allusionsiiet per se kritisch of humoristisch
commentaar op de originele tekst. De eventuele humor kompaipdic allusionssoort uit de
vergelijking die tussen de verschillende tekstgmaakt wordt mits de kijker bekend is met de
originele tekst om zo de verwijzing ernaar te kunnen herkennen. Tevengargdic allusiongyeen
op zichzelf staande teksten, mazmn ze vaak een onderdeel van een gnoterhaal.Parodic

allusionsdoen een beroep op deulturele kennis van de kijker: hoe meer verwijzingen een kijker

29Terry Lindvall en Matthew Meltott 2 & G Y2 RS NY | y Aaktitin) BiBrtexuality @i dzZNE S Y
GKS /I NI 2 2 yAnimatiddd/Akt @rid indusir@ed. Mgureen Furniss (Bloomingtomdiana

University Press2009), 65. )

30Brian Ott en Cameron Walte#’ L y i SNII SEG dz- t AGeY Ly dSNLINGBW S LN O
430.

31Brian Ott en Cameron Walte#jifdertextuality: Interpretive practice and textual strategyQ QY nop @

11



snapt, hoe deskundiger deze Rarodicallusiors komen vaak voor in (komische) films, maar zijn
vooral zichtbaar in televisieseries, vooral in het genre animatiarhéeldenhiervan zijnThe
Simpsong1989), Family Guy(1999) en South Par1997).%2

Bij creative appropriationof creative inclusiowordt eenfragment van een andere tekst
gebruikt voor een nieuwe teksDit fragment wordt in sommige gevallen wel een beetje aangepast,
bijvoorbeeld doomiddel vanmontage of het mixen van de audiaoals vaak het geval is bij muziek
samples Het doel varcreative appregriation is vaak het leveren van commentaar op de brdste
Afhankelijk van de context waarin het fragment geplaatst wordt, kan zowel dienen als kritiek als lof
op de originele tekst. Omdat er lwyeative appreriation altijd gebruik wordt gemaakt van
andermans eigendom, wordt het soms door de eigenaars enmrateriaal gezien als schending van
het copyright33

Selfreflexive referencesijn verwijzingen die kenbaar maken dat de tekisthbewust is van
het feit dat het een tekst is. Ditijn vaak subti@ verwijzingendie alleen te begrijpenijp wanneer de
kijker bekend is met bepaalde zaken, zoals bijvoorbeeld de productiegeschiedenis van een tekst,
andere media waarin het personage voorkomt of (roddel)nieu@slfreflexive referencedoen op
deze manier twee dingen. Ten eerste breken ze doellstwwnet desuspension of disbeli¢tiet
bewust negeren van onrealistische elementen in een fictief werk om ervan te kunnen genieten) door
het publiek erop te wijzen dat het een fictief werk is. Ten tweede versteddfrreflexive references
de connectie @& bestaat tussen de kijker en het fictieve werk, omdat het een grap is die zowel door
de makers als de toeschouweggsdeeld wordt** Een veelvoorkomende vorm van intertekstualiteit
die naar mijn mening verband houdt met delfreflexive referencds het principe van deaster
egg Easter egds een term die gebruikt worden om een bewusitside jokeleen grap die alleen
door een bepaalde groep mensdaegrepen kan worden verborgen bodschap of
(speel)mogelijkheid in een videogame, film of andere (elektronische) media aan te uibeze
verwijzingen heterEaster eggspmdat ze net als paaseieren verstoptten in een mediumen door
kijkersgezocht moeten wordenn mijn analyse zak verder ingaan op mijn keuZeaster egg®nder

selfreflexive reference® scharen.

Intertekstuele humor

32Brian Ott en Cameron Walte{ W/ ( SNI SEl dzr t AGe&Y Ly dSNLINB4 0SS LINT O
436.

*3Brian Ott enCameron Walterl4y/ i SNII SEl dz t AG&Y Ly G SNIINB4BA 65 LINT Of
34Brian Ott en Cameron Walte#’ L y it SNII SE G dz- t AGeY Ly d SNLINBE #A03S LINT O
Kevin A. Stein en Matthew H. Bartd#/ ¢ KS G 9 AGSNJ S33¢ aetflodayY | aiAy
2VEAYS YR 0f Sy RS BomAunicatioh N2agh®Es, o2 (200)HNIEE Q Q
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Humor is een breed begrip waar binnen de wetenschap geen eenduidige definitie over bestaat. In
The Linguistics of Humofn Introduction(2020) stetl Salvatore Attardo dahet begrip humor
tegenwoordig binnen onderzoeken naar humor wordt gebruikt als een overkoepelende term om
verschillende humoristische fenomenen te beschrijvgn.is lumor volgens Attardo slechts een
schakel in een humoristisch preg waarin humor de cognitieve stimulans is. Dit kan vervolgens een
emotioneel effect produceren dat Attrardmirth (vrolijkheid) noemten zich fysiekan uiten door te
lachen of te glimlachef Het lachen om iets is echter niet per se een criterium voor hurbitrkomt
omdat humor subjectiefsen op verschillende manieren beoordeeld kan worden. Volgens Béatrice
PriegeValverde (2009) wordt humor vaak gebruikt voor positieve doeleinden tusseisanedie

elkaar goed kennen. Dit betekent echter niet dat grappen altijd slagen. P¥ab@rde noemt dit
WTIFAfSR KdzZy2NRQ Sy 2yRSNAOKSARG KA SNudp&ceiied SS @2 N
humor en humor die door de toehoorder wordt afgevesezfejected humoy.3’

Volgens taalwetenschapper Neal Norrick (1989) is het bij intertekstuele humor noodzakelijk
dat het publiek enigszins bekend is met de brontekst waar een grap naar verwijst. Norrick beschrijft
intertekstuele grappen daarom ook algrassief, omdat ze het publiek actief aanmoedigen om de
verwijzing naar de brontekst te snappdn.het geval van intertekstuele humor gaat een maker uit
van een publiek dat over algemene culturele kerméschikt De maker demonstreert zijn eigen
kennis wer een bepaalde brontekst en koppelt deze vervolgens aan een discours door middel van
een grapAls het publiek de vergelijking van de maker snapt en erom moet lachen, dan heeft de grap
zijn beoogde doel bereikf Een voorbeeld hiervan is dat de handgkm van een wereldleider
worden vergeleken met die van een fictief persona§ntertekstuele grappen hebben twee doelen.
Ten eerste zorgen ze ervoor dat zowel de maker als de toeschouwers nieuwe informatie over elkaar
krijgen en ten tweede zoekt de makeaar gemeenschappelijke normen en waarden tussen-h&m
haarzelf en het publiek. Een maker probeert dus niet zijn of haar eigen superioriteit over een

brontekst te demonstreren, maar juist een groepsgevoel te creéten.

AnalyseW Q[ 22 D I AIEDNDY AYGSNIS14G§dzSt S FGSNB A2

B fPFG2NB G0 NR2ZI WQI dzyEhélinguistazRot Buinaf: Ah IntbdhictionRS F A y A
(Oxfad: Oxford University Press, 2020), 17.

37Béatrice Prieget  f GSNRSI WWCI Af SR Haoey B Nierdciony@I2NEBRB.NE I G A 2 y T
Norrick en Delia Chiaro (Amsterdam: John Benjamins, 2009), 165.

BNeal. R Norrick WWL y (i SNI S E Hutzbr?, hai281989: M17.K18zY 2 NE Q Q

39Dit is een eigen voorbeeld, bedoeld om Norricks tekst te verduidelijken.

WWSE wd b2NNAO] = WwyiSNILISEGdZ f Ale Ay KdzZY2NEQQ
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Voor de analysesectie van mijn scriptie zal ik regelmatig verwijzen naar scénes die ik heb opgenomen
in mijn analyseprotocol, dat aangeduid zal worden in de lopende tekst en voetnoten &i$nAP.

aparte paragrafemworden per tekstuele strategie meerdere voorbeelden uit de film aangehdedd

naar mijn mening illustratief zijn voor de categorn@ok zaér worden besproken of de gekozen
verwijzingen mogelijk wel of niet een humoristische functielbd&n in de film. Ten slotte vul ik de
definitie van twee van de drie besproken tekstuele strategieén aan in mijn analyse, respectievelijk bij

creative appropriationen selfreflexive references.

In totaal heb ik 70ntertekstuele verwijzingen naar Batman en LEGO geidentificeefthin LEGO
Batman Movie Hoewel de animatiestigjemodelleerd is naar LEG®at al inherent intertekstueel is,
Zijn slechts 16 vade 70 verwijzingenin de filmgerelateerd aan LEGOh de analyse van dearodic
allusionswordt er een vergelijking gemaakt tussen de shots in de film en de bronteksten waarnaar
ze verwijzen. Deze afbeeldingen zijn te vindembijlage3W Q! T 6 éh$et dRdesst8uning van de
ayllfeasSdQQ

YO. IdYFYy Q3 0SSy SNEBEK ISNBE TSNNEBIZ @ENES JFSNB
Parodic allusionsls hommage en humor

Parodic allusionglraaien om het uitvergroten of nadoen van kenmerken uit een originele tékst.

The LEGO Batman Mowgebeurt dit veelal door middel van montages, waarin snel verschillende
Batmanteksten aan bod komen. De eerste keer dat dit gebeuvaimeer Batman nadt redden van

Gotham thuis komt in Wayne Manor eschrikt varAlfred, die merkt dat Bruce verdrietig en

SSyTIFY A& ylI KSG 1T ASy @oeyel BR&e di biefliy ontkéhff laai M@k 2 LI R
weten zich zorgen te maken om hem en dat hij heneeader ineen vergelijkbare toestanteeft

gezieny I YSEt A21 AY HAMCI HAMHI HANYZ HANPI MPPTI M)
Alfred verwijst hier naar de verschijningsdata van verschillende Batmanfilms, respecti®atlijlan

v SupermanDawn of Justice, The Dark Knight Rises, The Dark Knight, Batman Begins, Batman &

Robin, Batman Forever, Batman RetuensBatman Het laatste shot komt uit de eerste aflevering

van detelevisieserie Batman (1966:1968)#? Tijdens het opnoemen van deze jaaten verschijnen er

snel achter elkaar LEGO versies in beeld die deze films represengmmige shots in de montage

zino A 2yl S EI vai sséendshit desbaréffende Batmanfims, zdgjlshots1, 3, 7 en 8

Shots2 en 4verbeeldendaarentegen de officiéle posters vdime Dark Knight Risea Batman

Begins Shot 7 verwijst slechts impliciet na@atmanForeverdoor de twee slechteriken uit die film te

tonen omringd door groene oplichtende vraagtekeasn visueel kenmerkit de film. Shots 5 en 9

MWprAS oA2fF3AS M WQlyFrfeaSLINRG202t 6!t QuQQ
42Zie AP 29 en biie3W Q! T6SSt RAY3ISY (SN 2¢64@QNRBEGSdzyAy3d @y RS
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zijn ten slottevoorbeelden varcreative appropriation omdat er hierin geen scénes worden
nagedaan maar zij letterlijk worden gereproduceerd. Zo is bij shot 5 gekozen voor eeugloge
de tepels in de Basuit, een controversi€le en vebespotte stilistische keuze Batman & Robin.
Shot 9 bestaatenslotte uit een langere scene afkomstiit de Batman seriauit de jaren 60wvaarin
Batman een bijzondere dans do®t.

Eenzelfde situatie doet zich voor bij de tweede montage inilde fvanneer Barbara
Gordon wordt geintroduceerd als de nieuwe leider van de Gotham Police en zij haar plaowen
Gotham presenteertHierin stelt zij datondanks de jarenlange inzet v8atman, hij er nooit echt in
is geslaagd criminaliteit volledig stoppen. Ter illustratie van Batmans loopbaan toont zij in haar
LINBASyGFrGAS YSSNRSNB F202Qa @ty . FadYlFLy Ay |OGAS®
genoemde BatmanfiimBatman v SupermaenBatman Beginsworden ook minder bekende of zelfs
niche adaptatieshierin getoond, respectievelijBatman: The Animated Serid®t stripboekThe Dark
Knight Returnsge televisieserieSuper FriendBatman: The Moviede stripboekerBatman#9 (1942)
en Detective Comic#27 (1939) en de zwawit serialBatmanuit 19434 Anders dan bij de eerste
montage zijde shotshijnaallemaalSE+ OGS [ 9Dh NBLX A Ol Qa Oy Y2YSyid$s
ogenschijnlijk hemeest recent naar oué? Het enige verschil is dat Batman alteafgebeeld staat bij
de LEGO versie v&@uper Friendsn bijBatman#9, terwijl in de originele versies Batman omringd
wordt door andere Justice League leden en Robat Batmarhier echterin zijn eentje wordt
afgebeeld,valtte verklaren vanuit het véraal vanThe LEGO Batman Movi@p het moment van de
tweede montage heeft Dick Grayson namelijk nog niet de mantel van Robin op zich genomen. Ook
representeert de film Batman als een kluizenade als enige lid van de Justice League niet is
uitgenodigd wor het 57 jubileumfeest?® Exacte recreaties van deze twee Batmanteksten had het
verhaal van de film simpelweg tegengesprokén.

De humor in de beschreven montagieonmt onder anderevoort uit de verschillen tussen de
Batmanadaptaties in toon en inhoud. Beiden schakelen moeiteloos tussen de donkere en serieuze
Batmanteksten en de kleurrijkesampyversies van het personag@iftewel, alleschijnbaar
tegeroved S& G St RS  WW. i dé2¢ 8yl Geenigal thét Befsynagd EGO Batmaibe
eerste montagdaat bijvoorbeeld een scherpontrast te zien tussen de receméeenduistere
Batmanfilms varZack Snyder (2016) en Christopher Nolan (2005, 2008 en 2012), wadezaar

vervolgens afgewseld worden met films dign toontotaal het tegenovergesteld zijn, namelijk

43Zie bijlage3WQ! FoSSt RAY3aASy (SN 2¢R@AQNBEGSdzyAy3ad @y RS |yl
4Zie AP 35 en bijlag@¥ Q! F6SSt RAY3ISY (SN 2¢6R@QNRAGSdzyAy3d @y RS
BS9NJ g2NRG KASNI 3SALINR| Sy 2 O Ssdidal¥ereyBsbefdadook hagigeft A 21 Q Q
Hillyer, uit 1943 komt en dus chronologisch gezierBatman#9 zou moeten komen.

45Zie AP 49.

47Zie bijlage3W Q! F6SSt RAYy3aSy GSNJ 20MRSNBGSdzyAy3 @y RS |yl
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Batman & Robirf1997) enBatman Foreve(1995).De tweede montage begint ook mBatman
adaptaties dieallemaaleen vrij serieuze toon aanslaa@m vervolgens worden afgewissetdet

beelden die juist kleurrijk en een beetje dwaas Zjenandere reden dat de montages grappig
kunnen worden bevonden is wannediijkers deLEGO versidserkennen alverwijzingen naar
verschillendeBatmanteksten. Met name bij de tweede montage kinzorgen voor een gevoel van
superioriteit, omdat de teksten onbekender en meer impliciet zgio. noemt Barbara anders dan
Alfred geen jaartallen die een kijker erop zouden kunnen wijzen dat er hier verwezen wordt naar
specifieketitels en komen de shatook steeds sneller in beeld, waardammakkelijk kunnen

worden gemistOplettende en deskundige Batmanfans worden echter door de film beloamugeft
deze scéne meer diepgang dan voor gewone kijkers. De laatste groep zou namelijk aan kunnen
nemen da de slideshow slechts momenten uit LEGO Batmans carriere laaBaaemontages zijn
naastparodic allusion®okseltreflexivereferencesomdater verwezen wordt naar films die buiten

de eigenlijke verhaalwereld vallen, al beschouwt de film ze kelifan.Tevens maakt I ND I N} Q&
opmerkingRlI & WQ. I GYlIy KI&d 06SSy 2y GKS 2206 F2NJ I O@OSNE:X

makers zictbewust zijn en specifiek refereren naar de lange geschiedenis van Batman.

Een van de meest expliciete toepaggn vanparodic allusioris richting het einde van de film,

waarin Batman en Robin het opnemen tegen verschillende slechteekermstig uit de Phantom

Zone.De sequentie is zowel op visueel als auditief gebied een van de meest expliciete verwijzingen

naa de televisieseridBatman. Net zoals in die serie, verschijnen er in de vechtscénes woorden zoals
YOYI LR GHZIQQ WQ® LHQQ Sy WO. | YHQQ Ay 06SStRXI RAS |1
door Batman en RobifTevens is de sequentigelfreflexive,omdat Batman voordat de scéne begint

Ff 0S&AO0OKNA2FG o6FG SNITIFE 3FlFy 386SdNBYyY WwWQi23SGK:
RSAONAROGAY3A (GKS AYLI OG NB I2yYyl “AndéB daningeS 2 dzat & Y |
Batman serie is Batman zich erflihe LEGO Batman Mowes van bewust dat er woorden in beeld

verschijnen, terwijl ze in deorspronkelijkeserie nondiégetisch oftewelgeenonderdeel van de

verhaalwereldwaren.

48Zie AP 66.
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Figuurl: 1 S 622NR WYQ. | YHQQ @SNa
slechterik een klap van Batman heeft ontvangelén
televisieserie Batman (196868)

Ook hebben LEGO Batman en Robin zichtbaar plezier in het vechten tegen de sleghtentigrde
vechtsceénesn de televisieserie vaak juist als een serieuze bezigleidien beschouwdDit is te zien

aan de overdreven blije gezichtsuitdrukkingen die de personages hebben, de zorgeloze manier van
vechten en de higlive die LEGO Batman entbiRoelkaar aan het einde geven voor het goede werk

dat ze hebbenverricht

Figuur2: LEGO Batman en Robin vechten tegen verschillende slechteriken terwijl er woorden in
verschijnenThe LEGO Batman Movie, 1:27:06).
Naastparodic allusioren selfreflexive references er in deze scéne ook sprake \@apative
appropriation, omdat de muziek en geluidseffecten die gebruikt worden exact hetzelfde zijn als in de
televisieserie. Ondanks dat er hier wordt verwezen naar een specifieke serie, is het niet nodig deze te
hebben gezien, alleen om dermuziek en effecteme herkennen. Vawegede grote bekendheid van
de Batmanserie, die ook vaak geparodieerd is, zal een groot deel van het publiek bekend #ign met
muziek, geluidseffecten en stilistische kenmerken van de sBeks wanneer dit niet het geval is,

kan de scéne humoristisalvorden bevonden door onder andere de gezichtsuitdrukkingen van de
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personages, het onrealistische gegeven van woorden die in de lucht verschijnen of het zelfbewustzijn

van het personage Batman.

Het enige voorbeeld vaeenparodic allusiomaar LEGO in dérfi bestaat uit een billboard dat op de

achtergrond te zien 4 Hierin wordt gezegd dat de filNinjagotownSy SSy FAfY YSi wQ. :
de titel nu in de bioscoop te zien zijNinjagotown is eentoespeling op de filnChinatown (1974) en

de LEGO reekNinjago,waany Ay 2l Qa YSd Tl yidl aAirSg2 Spelind#eBiSY Sy RN
tevens een vooruitwijzing naa@enandere LEGO film die in 2017 zou worden uitgebrathe LEGO

Ninjago Movie Net Dals Ninjagads Bionicleook een LEGO thema, waaliat draait omwezens die

half menselijk, half robots zijn. Beide kunnen dan ook worden beschouwdEatter Eggaaar LEGO
eigendommen,die naar mijn mening geschaard kunnen worden ondeseléreflexive reference8ij

de bespreking van dselfreflexivereferencesn de film zal dit verder worden uitgelegd.

YHolycreative appropriatioBatmanQ €onnecties met het verleden

Van alle tekstuele strategieén koroteative appropriation,waarbij een fragment uit een andere

tekst compleet wordt gereproduceerd in de nieuwe tekst, het minst vodrtia LEGO Batman

Movie.5° Meestal dan ok in combinatie met een andere tekstuele strategie, zoals de eerdere

voorbeelden biparodic allusionsEenuitzondering hierop is een scene aan het begin Vaa LEGO

Batman Moviewaarin korteen fragment uitThe LEGO Movigordt hergebruikt In de

desbetreffende scéne valt de hoofdpersoon VEme LEGO Movi®, YYS G (G Ay RS WQLYTAY
b 2 (i KA Yy 3 ¥dné hij @récht $hyle echte wereldfhe LEGO Moviareekt op dat moment de

vierde wand, omdat het dan voor de kijker duidelijk wordt dat het verhaal™Maa LEGO Movie

eigenlijk voortkomt uit de fantasie van een kild.The LEGO Batman Mowgebruikt het personage

Dr. Quivers de clip ter ondersteuning van zijn uitleg over de mogelijke gevaren van Jokers bom voor
D23KIY® %2 1 S304 vdA@PSNA RIdG D20KIFY 3IS02dzwR Aa WQ:
begrepen kan worden als LEGO biskjlie aan elkaar vast zijn gemaakt. Tevens zegt Quivers dat er
2YyRSNI D20UKIY yASGa tA30G o0SKIt @S SSy WQATFAYALGS |
LEGO Movié! Daarnaast vervult het fragment ook nog een ander daamelijk het verbinde van

TheLEGO Batman MoveanThe LEGO Movidangezien LEGO Batman een belangrijke rol speelde

in de eerste LEGO film en ook voorkohite LEGO Movie 2: The Second @a19), is het geen

vergezochte conclusie dat de films zich mogelijk in hetzelfdeetsum afspelen.

4%Zie AP 17.

50Dit geldt voor verwijzingen naar Batman of LEGO. In de film worden namelijk wel fragmenten uit de
film Jerry Maguire(1996) getoond. Zie oadle methodesectie van deze bachelorscriptie

51Zie AP 16 en 18.
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De meest prominente manier waarop de film echter aamative appropriationdoet is in het
gebruik van muziek. Zo wordt het introlied vantedevisieserie Batmanin de film in vier
verschillende situaties gebruikt. De eerste keer vipldiats wanneer Batman tijdens het vechten
1838y &af SOKGSNAR1SYy SSy tASR 208SNITAOKI StF TAy3dz:
gesampledwordt.>? Tevens bestaat de claxon van de Batmobile uit die meldd#26), zegt Batman
uit protest een kedld WQy 2 y2 y20Q 2 L) RAE331Peh geRrGkBathaddeS (S3Sy | f
melodie om te kunnen beatboxemP57). Tevens worden dezelfde geluidseffecten uit de serie
gebruikt wanneer Batman en Robin respectievelijk de Batmobile instappeds) en wanner ze

samen tegen slechteriken uit de Phantom Zone vechtdP6p).

Hoewel Ott en Waltehet in hun artikel slechts hebben over audi&n beeldfragmenten die opnieuw

worden gebruikt,zoucreative appropriationook kunnen gelden vadiekende quotes die worden

herhaald in een andere tekstn het geval vaithe LEGO Batman Movvgn dit drie

standaarduitspraken uit deserieBatman Zo roept Batman voordat hij voor de eerste keer samen

met Robin de Batmobile instap# ¢ 2 G KS . FiY20Af SHQQZX 41 G Ay RS &SN
ze samen op missie zouden gaan. Ook zegt de computer indevB&iteh 1 2 YA O o6 GG SNA Sa
¢ dzND A y S & . Dit 2eiRabinIh SeRs@ri@ om te conteven of alles in orde was met de

Batmobile? Ten slotte eindigt de film met Robin die vitroe# K2 f & FI YA f &.Dltdge2ni 2 . I G
variatie op Robins gewodo®mom commentaar tébeginnen met W K 2. H@&e®eDRobin deze

zinsopbouw in de serie juist vaak gebruikte om zijn frustratie over iets te uiten, wordt deze uitspraak

in de filmjuist gedaan om blijdschap uit te drukkee eindscéne van de film gaan nafkelerug

naar een eerdere scene in de film, waarin Batman juist verdrietig is na het zien van een oude foto van

hemzelf met zijn ouders vlak voordat zij stierv&falgens Alfred laat dit zien dat Bruces grootste

angstis omweer onderdeel van een gezia zijn.>

Figuur3: Batman kijkt verdrietig naar de foto's op de Figuur4: De familiefoto met daarop een jongere
muur en vertelt zijn overleden ouders over zijn dag Bruce, Martha en Thomas Wayne (The LEGO
LEGO Batman Movie, 18:10) Batman Movie, 18:12).

52Zie AP 21.

5Zie AP45-46.

4Zie AP 29.
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Het feit dat Batman aan het einde een andere familiefoto aan de muur hangt, waarop naast hemzelf

ook Robin, Barbara en Alfresfaan, symboliseert dat Batman deze angistindelijk overwonnen

heeft en zijn eigen familie gecreéerd heéft.

Figuurs: De nieuwe foto met Dick, Alfred, Batman en Figuure:.  GYlIy {(A21G oftAe ylI I
Barbara wordt gehangen naast de familiefoto uitfigu. ~ omringd door zijn nieuwe familie (The LEGO Batman M
(The LEGO Batman Mov1e35:43) 1:35:5)

De muziekfragmenten enugtes uit de televisieseri@atmanzijn niet alleen grappige verwijzingen
naar de serieZezorgen er ook voor dat de kijker de filtirect verbindt met de serie. De film lijkt
hiermee te afstand te nemen van de duistere representaties van Batman en omarmt juist, net zoals

de serie, de spalse aspecten van het personage.

YO. fEOIDYLRNIF Y Y2@A S aSelrdilexidelrefetercékbrdg 6t F O] &
tussen publiek en film

Van alle tekstuele strategieén kwamen sielfreflexive referenceset meeste voor infhe LEGO
Batman Movie Zo doorbreekt de film op verschillende manieren de vierde wand, door het publiek
erop te wijzen dat het zich ervan bewust is dat het een fillDiswordt al duidelijk in depening

van de film Hierin is LEGO Baan te horen als voicever die het volgende zegt:

Black.All important moviesstart with ablackscreen. And music. Edggcarymusic
that would make aparent or studio executivenervous.And logos. Really long

and dramaticlogos.

Deze elementen zijn vervolgens atlaalaanwezig in de opening van de eigen film, waarnaar Batman

221 ftS 23204 RAS Ay 0SSt Rpahtmske@mentagtall Gy 02 Y
belangrijke films met een zwart scherpeginnen terwijl er spannende muziek wordt gedraaid, iets

waarouders of studiobazen nerveus van wordeijn allanaalsignalen dat hij zich er bewust van is

hij zich in een film begeeft. Naast datthselfreflexiveis, is het tevens eeparodic allusiomaarde

5Zie APT0.
56Zie AP 1.
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openingen van Christopher Nolans Batman films (20052) die allenaalmet een zwart scherm,
R2y 1 SNB onheiBpl@niem8zek beginnenDaarnaast merkt Batman bij het logo van DC
Comics oplat hij verantwoordelijk is voor hun succes, waarmee hij duidelijk maakt bekend te zijn
met het feit dat hij oorspronkelijk een stripfiguur is. Dit zelfbewustzijn komt ook op andere
momenten aanbod RS FAf Yd %2 AYUIiNRRdAdZOSSNI . NHzOS 1 AOKT St ¥
YSSai 060S3ISSNRS @GNR23ST Stz WQtA1S dn &8SFNBR Ay | NI
personage’’ Ook meent de Joker op een later moment in de film dat hij na 78 jaar wel wat meer
respectvanBatmanverdient Het personage van de Joker werd geintroducaarti940en bestond
in 2017 bijna 78 jaat®

Ook sommige eigenschappen en speelmokjadilen van LEGO worden in de film gebruikt
om de vierde wand te doorbreken. Zo maken de personagesteliS ¢ LIS ¢ Grixle fir§ indzA RSy
plaats van dat er geweerschoten te horen zijn. Veel schrijvers hebben getheoretiseerd diat dit
speelervaring vanikderen met LEGO symboliseert, diergelijkbae geluiden maken tijdens het
spelen>® Dit past bij mijnstelling The LEGO Movin The LEGO Batman Mowvi&h afspelen in
hetzelfde universum en dathe LEGO Batman Movigelijk ook voortkomt uit de fantasivan een
kind. Ook het gebruik van de terd® Y I & (i S ND dZhé LESQ MoQidat berékéntdatiemand
een LEGO séiundig in elkaar kan zetten, toont aan dat de films zich in dezelfde wereld af&belen
Net zoals inThe LEGO Movie Batman in dezelfihn eenmaster builderdie op meerdere momenten
voertuigen bouwt Daabij worden echte formaten van LEGO blokjes genoemd, zoals 2x&5,
studsen 6x10plates®! Soortgelijke scénes laten de speelmogelijkheden van LEGQvziemoor
humoristische momenten kan zorgen. Zo wordt de stad Gotham, die in tweeén gesplitst was, aan het
einde van de film weer met elkaar verbonden door beide kanten simpelweg aan elkiiken 52

De meest voorkomende manier waarop eflihe LEGO Batman Mowehterwordt
verwezen naar andere mediateksten of producten is door middelBastereggs: verborgen
grappen die alleen gevonden en begrepen kunnen worden door een bepaalde grospmeén hun
artikel noemen Ott en WalteEastereggsechter niet, terwijl deze wel aansluiten bij hun definitie van
de seltreflexive referenceZo zijnEastereggsnet zoalsseltreflexive referencesubtiel enalleen
begrijpelijk voor een relatief kletngroep mensen. Het vinden v&astereggsin een film is tevens
een activiteit die de connectie tussen kijker en de film kan versterken, omdat de film deze specifieke

groep kijkers voor hun opmerkzaamheid beloont met geheime boodschappen of gragpemd

57Zie AP 36. In 2017 bestond Batman echter niet 90, maar 78 jaar.
58Zie AP 62.

59Zie AP 7.

60Zie AP 38.

61Zie AP 51.

62Zie AP 68.
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Easter Eggsiet per sede vierde wand breken van een verhaal zcad#-reflexive referencedat

doen, zouderkEaster Eggaaar mijn mening wel een goede aanvulling kunnen zijn opetiaeflexive
referencesDe reden iglat zij bewust en met hetzelfde doel adelfreflexive references de

filmtekst worden gestopt. Zij zijn dus ook onderde@neen tekstuele strategieDe vele kostuums

die Batman in zijn kast heeft hangen, afkomstig uit andere stripboeken, films of,sgjigSaster

Ego$®, net zoals de verschillende Batobiles die in ddBatcave staafi* DeEaster Eggeaar LEGO

hebben naast dat het verborgen grappen zijn voor LEGO fans ook nog twee andere doelen, hamelijk
het verkopen van LEGO speelgoed en het tonenhat merk LEGO. Naast de voertuigen in de

Batcave die al bestonden zijn er voldre LEGO Batman Mowek nieuwe vervoersmiddeleroor
Batmanbedacht. Een van de meest gebruikte hiervan in de film is de Scuttler, die door Batman zelf in
elkaar wordt gezet® Ook de Bat Space Shuttle, de Bat Zeppelin en de Bat Dune Buggy zijn, net zoals

de vele andere voertuigen, locaties en personages in de filmmad#éte koop als LEGO $ét.

Conclusie

Batman is ondanks zijn grote bekendheid en hoge leeftijd nog ineer personage dat makers bilijft
inspireren. Wat Batman onderscheidt van andere superhelden is dat hij zich door het gebrek aan
vaste elementen in zijn verhaalwereld op geheel verschillende wijze kan worden geinterpreteerd en
vormgegevenThe LEGO Batmaviovie is zowel een lofzang als een speelse kritiek op deze
verschillende representaties, waarbij verwezen wordt naar zowel oude, nieuwe, bekende en
onbekendere adaptaties.

Hoewel het speelgoedmerk LEGO geassocieerd wordt met kinderen en de film gericht is op
een jonger publiek, probeeMhe LEGO Batman Mowek actief ouders en fans aan te spreken. Dit
gebeurt door middel van intertekstualiteitverwijzingenin de filmnaarverschillende Batmanteksten
en LEG&roducten. Omdat deze intertekstualiteit vaak wordt ingezet voor humoristische
doeleinden, maakt het onderdeel uit van een tekstuele strategie. De drie tekstuele stratedjeeén
Ott en Walteronderkennen namelijk parodc allusion, creative appropriatioen self-reflexive
referenceskomen allemaal in meer of mindere mate vooiTine LEGO Batman Moviee
strategieénworden om verschillende redenen ingezet. Zo zorgepat®dic allusionsn de film op
twee manieren mogék voor humor.Ten eerste kan de herkenning van de verschillende

Batmanteksten bij de oplettende kijker voor het gevoel dat ze door de makers gewaardeerd of gezien

63Zie AP 4314,
64Zie AP 40.
65Zie AP 39.
66Zie AP 41.

22



worden. Ten tweede is het contrast tussen de teksten zo groot dat de verschillende
Batmanrgresentaties bijna onverenigbaar met elkaar kijken, terwijl de film dit wel tracht te doen.

Creative appropriatiorkomt het minst voor in de film, maar speelt wel een belangrijke, rol
namelijk hetexpliciet verbindenvan de filmmet twee teksten:The LEG Movieen de televisieserie
Batman(19661968). Beide keuzes zijn op creatief vlak logisch, omdat LEGO Batman ook voorkomt in
The LEGO Movin de film qua uiterlijk en toon meer gemeenschappelijk heeft met deze luchtige
interpretatie van het personage dade andere Batmanteksten in de film.

Deselfreflexive referencesjn hetmeest aanwezig in de filnen wordeningezetom de tand
tussen de kijker en film te versterken. Er is sprake van een gedeelde grap tussen de kijker en het
personage Batmarnargezienhij de kijkerdirect aanspreekt en ook kenbaar maakt dat hij zich in een
film bevindt en oorspronkelijk een stripfiguur is. De film breekt zo doelbewust de vierde wand en zet
daambij ook de speelmogelijkheden en eigenschappen van LE&@n in. Hign speelt een
onderliggend belang van de film mee, namelijk het verkopen van LEGO speelgoed. De scénes waarin
personages zelf LEGO sets in elkaar zettganals de vel&aster eggshebbenals doel het merk
LEGO en diens eigenschapgertonen. Net zoals bij dgarodic allusionkan het opmerken van deze
subtiele verwijzingen naar andere Batmarf LEG@eksten de kijker een rijkere en grappigere
filmervaring opleveren.

Hoewel de ilm een grote mate van intertekstualiteit bevat en veel grappen ook gebaseerd
zijn op kennis van andere teksten, is diepgaande kennis van Batman of LEGO niet nodig om de film
grappig te vinden of te begrijpen. De grote zichtbaarheid en populariteit varlzBatman als LEGO
hebben ervoor gezorgd dat bijna iedereen enigszins bekentktigle merken en waarvoor ze staan.
Ook wordt het meest expliciet gerefereerd aan de televisiesBagman. Deze serie bevatnieke
visuele en auditieve kenmerkesn zullen wor velenherkenbaar zijnpok als ze die niet hebben
gezien.De overige verwijzingen, voordé Easter eggskunnen opgevat worden als cadeautjes voor
trouwe Batmanfans. Daarnaast bevat de film ook genoeg grappen die losstaan van intertekstualiteit
en behamlelt de film, omdat hij primair gericht is op een jongere doelgroep, geen ingewikkelde
GKSYlFQad %2 Aa RS FTAE{Y Ay RS {SNYy SSy aiavYLSt O@SNJI
waar de film zich tegelijkertijd op richt, namelijk zowel gezinnertralsve Batmanfans, kunnen zo

beide aan hun trekken komen, al zullen ze wel een andere filmervaring hebben.

Gezien de omvang van dit bacheloreindwerkstuk heb ik mij beperkt tot verwijzingen naar LEGO en
Batman.The LEGO Batmavilovie is echter zo rijk aan fartekstualiteit dat deze genoeg voorbeelden
bevat die mijnstellling kunnen onderbouwerdat intertekstualiteit in de film vaak voor humoristische
doeleinden wordt ingezet. Ook is humor altijd subjectief, wat lastig te kwantificeren en definiéren is

en dusinherent tot discussie uitnodigt. Als laatste heb ik de film geanalyseerd op het niveau van plot,
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waardoor de context waarin de film is gemaakt amper aan bod is gekomen. Hitatteew P.
McAllister en Jared LaGrey2019),eerdergenoemd in de introducdi wel aandacht besteden aan

de totstandkoming van de film en de financiéle belangen die hierbij gepaard gingen, gaan ze niet
uitgebreid in op de rol die intertekstualiteit hierin speelt. Verder onderzoek naar hoe
intertekstualiteit wordt ingezewoorzowd creatiese alscommerciéledoelstellingen,zou meer

inzicht kunnen bieden in de grote populariteit vafmanchisedlie juist intertekstualiteit een essentieel

onderdeel maken van hun plot en humor.
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Bijlagen

Bijlage 1: Analyseprotod@P)

PA =Parodic allusion

CA=Creative appropriation
SR =Selfreflexive reference

Nummer | Tijdstip | Omschrijving verwijzing Brontekst Tekstuele Functie in het

strategie plot

1 00:06- | LEGO Batman zegt de volgende woorden terwijl er | The Dark Knightilogie (20052012 van PA + SR Humor.

00:32 [t 232Qa Ay 0SSt R OSNHOKAJ Christopher Nolan. Deze films beginnen
door spannende filmmuziek: allemaal met een zwart scherm en donkerg

t2320ax RAS 2yRSNA
WwQ. t tifippreant indviesstart with ablackscreen. | Muziek gemaakt door James Newton
And music. Edgyscarymusic thatwould make Howard en Hans Zimmer.
aparentor studio executivenervous. And logos. Really
long anddramatict 2 32 a #QQ
2 00:43 Batman noemt de stripuitgeverij DComics, de DC Comics, de uitgeverij van derBan SR Humor.

00:54 uitgeverij van de Batman stripboeken strips.
Yok housethat Batmand dzA £ G ®QQ . | (Y|
essentieel was voor het succean DC Comics.
Vervolgens lijkt hij de held Superman, ook van DC De filmBatman V Superman: Dawn of
Comics, uit te nodigen tot een gevecht ente zeggen | Justice(2016), die draait om de rivaliteit
RFEG KA2 {dzLISNXI yO& WwWQY NE| tussen Batman en Superman.
die de enige zwakte van Superman is in de strips.

3 02:00 Een van de vliegtuigen op Gotham City Airport is vany Hal Jordan, oftewel Green Lantern, een SR Easter Egg.
vliegtuigmaatschappij Ferris Air, het bedrijf waar de | superheld van DC Comics.
superheld Green Lantern werkt.

4 0325 |98y LIAt220 A& yASiG 2y RSN Deeerstequote verwijst naar het dilemma| PA + SR Humor,

03:40 hij Gotham zal overnemen en zegt dat Batman Joker| wat de Joker presenteertin de filfthe Dark Easter Egg.
stoppen.Hierna noemt hij twee voorbeelden van kerg Knight(2008), waarbij passagiers op twee
REG . FGaYEy w21 WhitakoS8t$a i 3 boten in Gotham de keuze krijgen om de
GAYS 6AGK (K SLikeghat tinge Rvithithe K| andere boot op te blazen zodat zij zelf gere
parade and thePrinceY dza A OK QQ kunnen worden.

De tweede quote verwijst naar de parade
die Joker houdt iBatman (1989), waarbij
muziek van Prince wordt gedraaiJoker
probeert mensen te trekken naar deze
parade met de belofte van geld, maar heef|
als doel deze mensen onder invioed te
ONBy3aSy oIy wo{vets
zorgt dat mensen letterlijk doodgaan van
het lachen en dezelfde permante grijns op
hun gezicht krijgen als de Joker.

5 04:09 In een gestolen truck weet de slechterik Bane De acteur Tom Hardy die Bane speeldein | PA Humor,
D2GKIFYQa 9y SNH& CIl OAft Al The Dark Knight Ris¢2012). introductie
stem lijkt op die van Tom Hardy, die Bane speelde in van andere
The Dark Knight Ris¢2012). antagaist.

6 04:10 In een andere truck weet ook TWw® OS D2 (i K [ Billy Dee Williams speelde Harvey Dentin| SR Introductie

04:13 Energy Facility binnen te dringen. De stemacteur var] Batman(1989). van andere
Two-Face is Billy Dee Williams, die de burgermeeste antagonist,
Harvey Dent speelde iBatman(1989). Harvey Dent Easter Egg.
wordt later in de strips de slechterik Tweace.

7 04:22- | De bewakers schieten op Clayface en maken hierbij| Speelervaringvan kinderen met LEGO. SR Humor.

04:24 | WwQLISs 1Q%g 9% @zA RSy = Ay LI
geweerschoten te horen zijn. Het maken van
soortgelijke verhalen is iets wat veel kinderen doen
met LEGO speelgoed.
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8 04:31- Snel worden verschillende slechteriken aahelkaar DeBatman slechteriken PA + SR Humor,
04:51 genoemd en in beeld getoond, namelijk: Penguin, Crazy Quilt, Eraser, Pdlkat Man, Easter Egg.
bl Penguin (gemodelleerd naar Danny DeVitq Mime, Tarantula, Orca, Killer Moth, March
in Batman Return§1992), met auto in de Harriet, Zodiac Master, Gentleman Ghost,
vorm van een eend. Clock King, Calender Man, Khitan,
1 Crazy Quilt Catman en Zebrdan uit de strips.
bl Eraser
1 PolkaDot Man King Tut is een slechterik die bext is voor
1 Mime de televisieseriBatman(19661968).
1 Tarantula
1 King Tut De Condiment King is een slechterik bedag
q Orca voor de animatieseri®atman: The
q Killer Moth Animated Serie§1992-1995).
1 March Harriet
i ZodiacMaster
1  Gentleman Ghost
1  Clock King
1  Calendar Man
9 Kite-Man
bl Catman
1  ZebraMan
1  Condiment King
De piloot vraagt vervolgens aan Joker of hij sommige
van deze bedacht heeft, waarop Joker antwoordt dat|
1S FiftSYLlIf 6S8Sadllys wQL
9 0457 |hQl I N2 SSy @Ity RS I3aSyi{/fttrydeé hQllNy¥s SSy SR Easter Egg.
D2NR2Yy RDNI REOS ®DZROKG SN GCPD, bedacht voor de televisieserie
gebroken bij de energiecentrale. Batman(1966-1968). InThe Lego Batman
MovieAd hQl FN¥ SSy @NEF
10 05:01 | OpRS | OKUSNANRYR KIy3Sy Man-Bat, een slechterik uit de Batman SR Easter Egg.
slechteriken MarBat en Egghead. strips.
Egghead is een slechterik die bedacht is v
de televisieseriBatman(19661968).
11 05:08 De Batsignal is belgeld met eieren door de slechterik Egghead is een slechterik die bedachtis vq PA Introductie
Egghead. de televisieseri@atman(19661968). van andere
antagaist,
humor.
12 05:32 | HarleyQuinn, de handlanger en geliefde van de Joke| Harley Quinn is een slechterik die bedacht| - Introductie
05:35 rijdt de energiecentrale in en vraagt via een zender o voor Batman: The Animated Serigs992 van andere
Joker haar kan verstaan. 1995). antagonist.
13 05:50 Commissioner Gordon vraagt in de politieauto aan De BatPhone is een huistelefoon die directf PA Introductie
hQI NI 2F T A2 | f -Phéne.St R | contact tussen Batman en Commissioner van een
Gordon mogelijk maakt. Hoewele Bat apparaat.
Phone officieel afkomstig is uit de Batman
strips, is hij vooral bekend en werd hij
regelmatig gebruikt in de televisieserie
Batman (1966:1968).
14 06:30 | De slechterikKiller Crdct A { G 2 L3 SSy 1| KilerCroc, eenslechterik uit de Batman SR Humor.
602Y Ay (S aOKI {1StSyod kBN strips.
42YSGKAY3IHQQ
YAEE SN/ NB2OQa dzi O NP
heeft gedaan zou een verwijzing kunnen zi
naar de fim Suicide Squa@016), een film
gebaseerd op een groep slechteriken uit D
Comics die met elkaar samenwerkt tegen
andere slechteriken. Deze film werd door
critici slecht ontvangen. Een van de groots
kritieken was dat veel van de personages,
waaronder Kler Croc, onderbenut werden.
15 06:42 Op de achtergrond is een billboard vahe Gotham The Gotham Gazettes een fictieve krant die| SR Easter Egg.
Gazettete zien, een krant die verslag doet over en bestaat in de Batman strips.
opereertvanuit Gotham.
16 06:43 Dr. Quivers, een geoloog, legt aan een nieuwslezerel Een verwijzing naafhe LEGO Movi{@014). | SR Introductie
van Gotham City News (GCN) Jokers plan om de stg Hierin valt het personage Emmett in de van een
op te blazen met een bom uit. Hij vertelt hierbij dat WY FAYAGS !'oeaa 2F b probleem +
Gotham City gebouwd ¥ Q 2byinciof flimsy plates hij terechtkomt in de echte wereld. Onder het
Gotham City bestaat eenzelfde constructie verbinden
van deze film
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dGdz01 G(23SEKSNEQQ 2Fi0S6S met The
SNJ 2yRSNJI D2GKIY yAla tA7 LEGO Movie
(2014).
17 06:56 Op de achtergrond laat een billboard voor een Ninjagotownis een speling op de film PA + SR Easter Egg.
filmtheater zien dat de filnNinjagotownen een film Chinatown(1974) en de LEGO reeks Ninjag
YSi W.A2yA0tSQ Ay RS GAGRAS 3LFG yAayalQa YS
¢SoSya A& SNJ SSyFawdne t 6 2 || draken. In 2017 kwam ook dehe LEGO
9ELINB&ADQQ Ninjago Movieuit. Bionicle is ook een LEG(C
thema, waarin wezens die half mselijk en
half robot zijn de hoofdrol spelen.
Carmine Falcone is een maffiabaas in de
Batman strips.
18 06:58 Het nieuws toont een korte clip ufthe LEGO Movie The LEGO Movi{g014). CA Introductie
(2014), waarbij Emmett in de Eternal Abysdt (zie van een
00k 16). probleem +
het
verbinden
van deze film
met The
LEGO Movie
(2014).
19 07:01 Op de achtergrond is de Iceberg Lounge te zien, de | IcebergLounge, eenlocatie in de Batman | SR Easter Egg.
nachtclub waar vanuit de slechterik The Penguin strips die gebruikt wordt door de slechterik
opereert. The Penguin.
20 07:58 | Batman blijkt zih te hebben vermomd als de W SGoa 380G ydziaQ A&a| CA+SR Humor,
08:02 burgemeester van Gotham om de energiecentrale Wayne doein Batman (1989), wanneer Easter Egg.
binnen te dringen. De afspeellijst die hij op zet terwijl| Bruce zichzelf verdedigt tegenover Joker
KA2 @SOKiG YSi +FttS at SOK inhetappartementvan Vicki Vale.
b ¢{ alL-Qo
21 08:25 Batman zingt een lied over zichzelf terwijl hij vecht Het lied dat Batman zingt sampled hetintrq CA+ SR Humor,
08:34 tegen alle slechteriken. Muzikaal gezien heeft het van deBatmantelevisieserie (1964.968). achtergrond
nummer gelijkenissen met het intro van de Batman | The Mutant Leader is een slechterik uit het informatie
ASNRS dzad RS 2F N8By cns ¢ Batman strippoekhe Dark Knight Retumns hoofdper-
YIE yE L FGYEYHQQ® .} {iYdey | (1986). soon, Easter
een slechterik die niet genoemd is door de Joker, Th Egg.
Mutant Leader.
22 11:00- [ . FdYFy 6SSNBLINSS{G W21 SN InThe Dark Knight Ris¢g012) vecht SR Easter Egg.
11:03 vijand is. Als alternatieven voor de Joker noemt hij Batman tegen de slechterik Banle.Batman
Bane en Superman, de twee personages metwie hij| v Superman: Dawn of Justi¢2016) vecht
laatste keerin Btman bioscoopfilms mee in gevecht | Batman tegen de superheld Superman.
was. Chronologisch gezien zijn dit de meest
recente bioscoopfihs waarin Batman de
hoofdrol speelde voofrhe LEGO Batman
Movie (2017).
23 12:38 Batman wordt enthousiast onthaald door de burgers| Batman Foreve(1995). Batmania is een SR Easter Egg.
van Gotham nadat hij de bom onschadelijk heeft term bedacht door Billy Joe White en teven|
gemaakt. Een persoon draagt een bord met daarop | de titel van zijn fanzine (magazine gemaak
WO. FGdYlry C2NBGSNRQd® 9S8y | doorfans) gewijd aan Batman. Batmania
Y. FGYFYyAl QQod slaat op de interesse die fans hebbenin all
wat met Batman te maken heeft.
24 12:57 Er wordt vuurwerk afgestoken diget Batman logo laat| Herkenningsteken van Batman. Tevens SR Easter Egg.
zien, met daarnaast het woord-dver. verwijzing naaBatman Foreve(1995).
25 12:59 Op de achtergrond zijn billboards te zien van Kord Kord industries is het bedrijf van de tweedd R Easter egg.
industriesSy KS{d &+ NSy Kdzi & { K| Blue Beetle, Ted Kord. Blue Beetle is een
superheld van DC Comics. Max Shreck is
slechterik die bedacht is voor de film
Batman Return$1992). Shreck is hierin de
eigenaarvanhé 6| NSy KdzA & {
26 13:15 | De claxon van de Batmobile speelt de melodie van h| De televisieseriBatman (1966-1968). CA Humor.
13:18 | intro vanBatman(1966m pcy 0= a LIS OA T A
yIEQQ 3ISRSStGSo
27 14:03 | De Batmobile veandert in de Batwing. Batman Batwing is de naam voor het vliegtuig in dg PA Hommage.
14:08 bestuurt het schip op een zelfde manier als in de film| vorm van een vleermuis d&atman
Batman (1989), waarin het vliegtuig horizontaal te ziegl 386 NJdzA { 4G Ay RS adN®
in de lucht met de maan op de achtergrond. werd voor het eerstgebruikt iBatman
(1989).
28 18:10- Batman kijkt naar de foto die gemaakt op de dag dat| InBatman(1989) zijn Thomas en Martha - Achtergiond-
18:40 zijn ouders vermoord zijn en vertelt ze over zijn dag.| vermoord nadat ze een film hadden gezien informatie
Op de foto poseren Bruce, Thomas en Martha voor H bij het Monarch theater. In de strips is de van de

29




Monarch theater, waar ze een film hebben gekeken.| naam van het theater niet bekend. De hoofdper-
Na deze voorstelling zijn Thomas en Martha zijstraat waar ze zijn vermoord staat beken soon.
doodgeschoten in een zijstraat die onofficieel als Crime Alley in de strips.
bekendstaat als Crime Alley. Op de foto is deze
straathaam op de achtergrond al te zien.
29 19:16 | Alfred laat Batman weten dat hij zich zorgen over he| Respectievelijk worden de volgende fiims | PA, CA en SR| Humor.
19:27 maakt en dat hij Batmanl &aker door deze fase heeft| genoemd:
zien gaan. Er wordt niet duidelijk gemaakt welke fasg 1 Batman v Superman: Dawn of
Alfred bedoelt, maar vermoedelijk depressiviteit en Justice
eenzaamheid. Vervolgens noemt Alfred verschillend 1 The Dark Knight Rises
jaartallen op waarin Batman zich hetzelfde voelde er] 1  The Dark Knight
zijn LEGO versigan bekende shots uit Batman films ] Batman Begins
uitgekomen in die jarenin beeld te zien. 1  Batman & Robin
De jaartallen zijn: ¢  Batman Forever
1 2016 b Batman Returns
f 2012 1 Batman
2008 f  Televisieseri®atman (1966
T 2005 1968)
T 1997
T 1995
T 1992
T 1989
1 1966
30 19:50 | Nadat Bruce Alfred een fijne avond heeft gewenst, Deze scene lijkt op een scéne Batman PA Hommage.
20:44 doet Alfred het raam open om te laten zien dat het Begins(2005). Alfred maakt Bruce wakker
ochtend is. Bruce wordt verblind door het licht en sis§ na zijn eerste nacht op patrouille als
afkeurend. Alfred wil een gesprek beginnen over Bru| Batman, waarop Bruce uitroept dat
2 aySQa INR2GAGS | ym&an | vleermuizen nachtdieren zijn. Wanneer
een nieuwe familie, maar in plaats daarvan begint Alfred een serieus gesprek begint over het
Batman puskups te doen. 6Sa0KSN)X¥SyYy @Iy . NHzO
Bruce puskups te doen.
31 20:50 Batman roept uit protest tegen Alfred die zegt dat hij| Intro van de televisieseriBatman(1966- CA Humor.
21:05 naar het afzwaaien van James Gordon moet meerdg 1968).
1SNBy wQyz2 y2 y2 y2QQ |0
YSt2RAS @Iy RS waoyl ylI
Batman televigserie uit de jaren 60.
32 21:38 Ly RS ftAY2dzaAy S 2LJ fgeStd y| Supermanis eenvan de bekendste helder] SR Achtergrond
22:03 voor zijn pensioen kijkt Bruce op de tv naar Supermg van DC Comics waar Batman regelmatig informatie en
RAS 3lLad A& orae KSiG LINE F mee samenwerkt. Indeze film zijn Batman introductie
Batman reageert hier afkeurend op. Superman verte| en Superman echter nog gebrouilleerd, ee van een
aan de nieuwslezeres over het opsluiten van zijn vija| verwijzing naaBatman v Superma(2016). setting die
Zod in de Phantom Zone, een baxygondse Metropolis is de stad waar Supaan werkt later eenrol
gevangenis. en woont. Zod is een van de bekendste zal spelenin
Superman slechteriken eniis in deze film de film.
opgesloten in The Phantom Zone, een
bovennatuurlijke gevangenis.
33 22:28 | Superman vertelt aan de nieuwslezeres over het De Superman filnMan of Stee(2013). Zack | PA + SR Achtergrond
22:56 opsluiten van Zod in The Phantom Zone. Hierbij wor| Snyder is de regissewan deze film, Amir Informatie,
SSy [ 9Dh @SNBAS @Iy { dzLJ§ Mokriverzorgde de cinematografie. Zod is Easter Egg.
{ dzZLISNXI y Q& C2 NJXi NS aMan 8fF {| gemodelleerd naar Terence Stamp uit
Steel(2013) getoond. Onder in beeld sta#tQ ¥ A f S| Superman(1978).
O2dNIiSae 2F %d {y&@RSNI g
vooral op de acteur Terence Stamp, die Zod speelde
Superman(1978) en niet de acteur uMan of Steel,
Michael Shannon.
34 25:47- | Na de speechvan de burgemeester van Gotham wo| Bliidhaven is een stad die zich dichtbij SR Achtergrond
26:02 er een trailer getoond waarin Barbara Gordon wordt | Gotham bevindt in de strips. informatie,
FJSOYUNRRAZOSSNR® %2 A& 1§ Easter Egg.
t2ftA08QQ Sy KSSTFi 18§ 3ISK
van de stad Blidhaven, eenvan de steden waaraan
Gotham grenst.
35 27:22 | Barbara Gordon houdt een speechwaarin zehaar | C212Q&8 RAS 3ISi22YyR PA + SR Humor.
27:30 plannen voor Gotham benoemt. Barbara laat 1. Scéne uiBatman v Superman

vervolgens een slideshowezi waarin verschillende

F202Qa O0AYy [ 9Dh @2NNO &l 2. PosterBatman Begin$2005)
D2GKFY KSSTi 0SaOKSNIYRY 3. Intro Batman: The Animated
220 FT2NJ I OSNEB:S @OSNEBE: @5 Series(1992:1995)
4. Covervan het stripboekhe Dark
Knight Returng1986)

(2016)
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5. Televisieseri&uper Friends
(19731985)

6. Batman: The Movi€1966)

7. Covervan het strippboeRatman
#9, februari 1942.

8. Covervan Detective Comics #27
mei 1939 Eerste verschijning var
Batman ooit.

9. Batmanserial uit 1943.

36 28:07 | . NU¥zOS 2l &yS NXF3ISSNI I F1| 90jaar slaat op het feit dat het personage | SR Humor,
voor Gotham en vraagt na haar presentatie om het | Batman al jaren meegaat (sinds 1939), al i Easter Egg.
woord, waar hij zichzelf onder andere introduceert alj 90 jaar wat overdreven. In 2017 bestond
WwOD2GKEFYQa Yz2adh StA3Aot § Batman 78jaar.

NB 6 PQQ | SBiick! Wdt Briicé delt Bkt als bewij{ Brick!is de Engelse naam voor een

voor zijn status als meest begeerde vrijgezel bevat e| baksteen, in dit geval slaat het op een LEG

advertentie voorBarris automoties blokje.
Barris is een venjging naar auteontwerper
en ¢ bouwer George Barris, wiens bedrijf d¢
originele Batmobile uit de seriatman
(1966-1968) heeft gebouwd.

37 29:19 HarleyQuinn draagt een shirt met daarop de tekst Smylex is het dodelijke lachgas dat Joker | SR Easter Egg.
Yo{Yétft SEQQ® toedient aan verschillende mensen in

Batman(1989).
38 2940 | . FAOYLY @ONXF3G Iy RS O2Y Y a0SNDdzA £ RA Y TEeQEGOE SR Easter Egg
Ydza A0QQ Iy (S 1TSSy Movie (2014) De Master Builders zijn de het
makers en de bouwers van het LEGO verbinden
universum. van deze film
aanThe LEGQ
Movie (2014).
39 29:45, | Batman zet het voertuig The Sdettin elkaar om The Sculttler is een voertuig wat Batman ni{ SR LEGO
30:11- | tegen de slechteriken die het feestje van James Gorq gebruikt in de strips, maar wat bedacht is speelged
30:17 verstoren te vechten. voor deze film. The Scuttler is verkrijgbaar sets bnen.
als LEGO set.
40 38:02 | Dick Grayson verkentde Batcave. Verschillende The Tumbler is de naam voor de batmobile] SR Easter Egg.
38:10 batmobiles zijn op de achtergrond te zien, waaronde| uit de Dark Knight trilogie (2003012).
the Tumbler en de Batmobiles uit 1989 en 1995. Batman (1989)
Batman Foreve(1995)
41 38:21- Dick benoemt meerdere andere voertuigen en De BatSub (ook wel Batboat genoemd) en| PA,SR Humor, LEGO
38:37 voorwerpen in de Batcavevaaronder de BaBub, de de BatTrain hebben op zekere punten in d speelgoed
Bat Space Shuttle, de Bat Zeppelin, deBain, de Bat| Batman strips bestaan. De andere setstonen,
Dune Buggy en de Bat Shark Repellent. voertuigen zijn ledacht voor de film ente Easter Egg.
koop als LEGO sets. De Bat Shark Repellg
wordt door Batman gebruikt als wapen in
Batman: The Movi€1966).
42 38:54 Batman vraagt aan de computer hoe hij Jokerin de | De Phantom Zone Projector is een appara SR Introductie
39:23 Phantom Zone kan opsluiten. Deze antwoordt dat hij| dat ervoor zorgt datiemand naar de van een
daarvoor de Phantom Zone Projector nodig heeft, di Phantom Zone wordt gestuurd. De Fortres apparaat en
in het bezit is van Superman en ligt in de Fortress of| of Solitude is een verblijfplaats van een setting.
Solitude. De Phantom Zone wordt bewaakt door Superman op een dichtgevroren toendra. [
verschillende mechanismen die van Kryptonese aard bevailigingssystemen die de Phantom Zong
zijn. Projector bewaken zijn afkomstig van
Krypton, de planeet waar Superman
oorspronkelijk vandaan komt.
43 40:05 | Terwijl Batman zich klaarmaakt om de Projectorte | WQ¢ KS bSé pHQQ Ad RJSR Easter Egg,
40:23 stelen van Superman, klikt Dick per ongeluk op een | reeks van stripboeken van DC Comics die humor.
knop die de kledingkast van Batman opent. Veel begon in 2011. Dit is het kostuum dat
kostuums zijn bedacht voor de film, maar eenpaar | Batman draagt in die serie. Bat by Gaslight
0Saidlly SOKiGxz T2Ffa wWatK slaat op het stripboekotham by Gaslight
DIaf@Q3aKiodQ (1989) dat zich afspeelt in het Gotham van
de 1%eeuw.
44 40:47 [ I1SG wo/tlLaaAad . FLGQQ Sy Ywo/tlraarodo . 1dQQ aftl || SR Easter Egg.
TASY Ay . LFaGYFyQ&a 1t SRAY T droegindeBatmantelevisieserie (1966
1968). Deze is grijs en blauw met gele
accenten.
Batman Beyonds een animatieserie (1999
2001).
45 40556 | . FGYFyYy NRSLI dzia i varlgens 6K wQe2 GKS . iY20Af SH{ PA+CA Humor,
40:59 rennen Batman en Robin naar de batmobile, waarna| uitspraak uit deBatmantelevisieserie hommage.

31



een overgang en sound effect in beeld verschijnt die
hetzelfde is als in de televisieserie uit de jaren 60.

(1966-1968), wat gezegd werd voor Batmal
en Robin criminelen gingeramgen.

46 41:07- | 5SS 02YLMziSNI Ay RS . I GO} @ Deze uitspraak werd standaard gedaan do| PA, CA en SR| Easter Egg.
41:09 | L126SNX ¢dzZNBAySa (2 &LISSH Robinin deBatmantelevisieserie (1966
1968) wanneer Batman en Robin de
Batmobile nstapten.
47 42:12 Batman rijdt bijna een oude vrouw die oversteekt Een soortgelijke scene komt voorBatman | PA Humor,
omver, maar weet net op tijd te remmen. Returns(1992), waarin Batman bijna een hommage.
oude vrouw omver rijdt in een Batmobile
die gekaapt is door de Penguin.
48 43:48 | Batman belt aan bij de Fortress of Solitude. De deurl Superma (1978). CA, SR Humor.
44:09 | aLISStd WQEtKS Q2NLIRBaSSYT
John Williams uit de filnSuperman(1978).
Wanneer Superman opendoet, probeert Batman hen Batman v Superma(2016). In deze film
gerust te stellen dat hij niet met hem zal vechten. vecht Batman tegen Superman en weet hij
Superman laat weten dat hij hem dan zal verslaan. | hem uiteindelijk te verslaan.
Batman is daar niet zo zeker van.
49 44:16- | Hetwordt duidelijk dat Superman een feestje houdtt{ De Justice League is een SR Humor,
45:50 gelegenheid van het 5jubileum van de Justice samenwerkingsverband tussen verschillen Easter Egg.
League, waar Batman als enige lid niet voor is superhelden in DC Comics. De Justice
uitgenodigd. League werd opgerichtin 1960.
De personages die allemaal (naast Superman) aanw| The Wonder Twins Zan en Jayna en hun
zijn bij dit feest zijn: aapje Gleek, Samurai, El Dorado, Apache
1 Wonder Woman Chief, Black Vulcan en Wonder Dgg zi
1  Aquaman personages die bedacht zijn voor de
1 The Flash animatieserieSuper Friend§19731985). De
1  Cyborg overige personages zijn personages uit de
1  GreenArrow strips van DC Comics.
bl Green Lantern
¢  Hawkman Super Friends slaat op de animatieserie
1 Hawkgirl Super Friend§19731985).
1 Martian Manhunter
T The Wonder Twins Zan en Jayna en Glee
1  Samurai
T El Dorado
1  Apache Chief
T Black Vulcan
1  Black Canary
T Wonder Dog
Nadat Batman gevraagd wordt om een foto te maker
van de Justice League (zonder hem), roepen de
FHyéST A3ISY oOAy LXFIG& aH
50 45:50- | Batman probeertde beveiliging rondom The Phanton Superman(1978). In deze film spreekt &t | PA Humor.
46:00 Projector onschadelijk te maken door verschillende | (Marlon Brando) zijn zoon op een
kristallen weg te gooien. Een van deze kristallen zord soortgelijke manier toe.
ervoor dat er een boodschap van #rf = { dzLJS
vader, verschijnt, waarin hij vertedat deze kristallen
van onschatbare waarde zijn en alle kennis die hij bg
bij zich dragen. Batman negeertechter deze boodsc
volledig.
51 46:50- | Batman legt aan Robin uit hoe hij moet gaan De maten zijn die Batmanoemt zijn SR Introductie
46:57 | WQYIl &G SNbBdzAt RSy QQs 2 ¥F i S 4| allemaal formaten van LEGO blokjes. van een
met LEGO. Hierna noemt hij verschillende soorten mechanisme
maten van LEGO blokjes, zoals 2x65, axle studs en in de film,
plates. namelijk dat
personages
zelf dingen
kunnen
bouwen.
52 54:24 Joker arriveertin The Phanto#one waar hij schrikt LEGO blokje. - Introductie
van een LEGO steen die tegen hem praat en hem sq van een
voor tekenen van slechtheid. bijfiguur.
53 55:14 | ¢ KS {41 YL) / NSI (idzNS A& Yy A The Swamp Creature van de LEGOL&30 | SR Tonen LEGO
achtergrondverhaal als slechterik. Monster Fighter§20122013). sets,Easter
Egg.
54 55:17 Evil Mummyis te zien naast de grote witte haai uit de| Evil Mummy van de LEGO &&GO Monster| SR Tonen LEGO

film Jaws(1975) en kijkt naar de Joker.

Fighters(2012-2013).

sets,Easter
Egg.
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55 55:35 Lord Vampyre, een figuur gemodelleerd naar Draculy Lord Vampyre van de LEGO EGO SR Tonen LEGO
eenvan delgchteriken die is opgesloten in de Monster Fighterg20122013). sets,Easter
Phantom Zone. Hij is geinteresseerd in het plan van Egg.
Joker om de slechteriken uit de Phantom Zone te
bevrijden.
56 56:12 Medusa vraagt aan de Joker of hij Batman voor zijn | Medusa varLEGO Minifigure40(2013) R Tonen LEGO
voeten wil laten kruipen. sets,Easter
Egg.
57 1:01:05| Om Robin op te vrolijken gaat Batman met hem De televisieseriBatman (19661968). CA Humor.
0SIGio02ESYy® A2 o0S8S3arayid YS§
uit het intro van de Batman serie uit de jaren 60.
58 1:01:58 | Barbara Gordon laat Batman en Robin vrijArikham De Suicide Squad is eenteam van SR Easter Egg.
Asylum, met als voorwaarde dat hij samenwerkt met| slechteriken die vecht tegen andere
anderen. Batman vraagt met wie ze gaan slechterikenin DC Comics strips
samenwerken. Een optie die hij noemt is de Suicide
Squad.
59 1:03:00 | Alfred verwisselt zijn butlerkostuum voor het kostuun| De televisieseriBatman (1966-1968). SR Humor,
dat Adam West droegin de TV seBatman (1966 Easter Egg.
Mmpcyuvd A2 1836 RIEFENBAZ
60 1:03:12| . FdYFy @AYRG . I NBIFN¥Qa A Verwizing naar het plot vauicide Squad | SR Humor.
opgesloten zitten in Arkham Asylum vrij te laten zodgd (2016) en de slechte ontvangst van deze fi
ze kunnen helpen tegen de Joker en de andere bij critici.
slechteriken belachelijt. A2 1 S$3d4 wQ2 K|
Get a bunch of criminals together to fight the
NAYAYFfEaK ¢KFEGQa F  &aiddzd
61 1:04:33| Batman vraagt aan Barbara, Robin en Alfred om hen LEGO blokjes. SR Mechanisme
- legostenen naar hem te gooien zodat hij de Scuttler in de film:
1:04:47 | kan bouwen. Hij onder andere om een 4x6 blokje en personages
SSy woSto02600 6SSy 3AS{ly kunnen zelf
dingen
bouwen.
62 1:15:40 | Joker zegt dat hij na 78 jaar wat meer respectvan Verwijzing naar de Batman strips. Het SR Humor.
Batman verdient. personage van de Joker debuteerde in
Batman#1, gepubliceerd op 25 april 1940.
63 1:20:06 | Robin gaat de Batcave in om spullen te pakken om | Verwijzing naar het personage Nightwing. | SR Easter Egg.
- tegen de slechteriken die Wayne Manor omcirkelent| Onder de naam Nightwing beschermt Dick
1:20:11 | vechten. In de kledingkast hangt een kostuum Grayson, nadat hij de rol van Robin heeft
IS8y FYR WbA3IKG6Ay3aAQs RI { opgegeven, de bewoners van Bliidhaven,
een stad die ggnst aan Gotham.
64 1:24:46 | Barbara draagt het kostuum van Batgirl, de superhel| Verwijzing naar het personage Batgirl in dg SR Easter Egg,
- die zij is in de Batman strips. Nadat zij dit kostuum Batman strips. Barbara draagt het originel¢ humor.
1:24:49 | heeft gekregen vraagt ze aan Batman of ze hem Batlf Batgirl kostuum uit de seriBatman (1966
mag noemen, omdat ze Batgirl in plaats vatv®man | 1968).
heet.
Batwomanis een ander personage in de
strips: het is de superheldennaam van Kat¢
Kane.
65 1:26:28 | Alfred draagt hetzelfde masker als wat hiBatman De televisieseriBatman (1966-1968). SR Easter Egg.
(1966:1968) droeg wanneer hij meeging in de missieg
van Batman en Robin.
66 1:27:01 . FdYFy 183G GS3Sy w206 Ay Y Verwizing naar de televisiesetatman PA, CA en SR| Humor.
- punch these guys so hard, words describing the impq (1966:1968). In het intro van deze serie,
1:27:19| are@ Yyl &Lyl yS2dzat e Yl { maar ookinde vechtscénesvan deze sho
Hierna volgt een montage van Batman en Robindie | S NEOKA 2y Sy 622 NRSY
vechten tegen de slechteriken waarbij woorden zoald WQ. I YHQQ Sy WQ%l LIHQ(
WQ. I YHQQZ WQVYFLI2EHQQ Sy | Robinklappen uitdelenan de slechteriken.
Hierbij is een instrumentale versie van het invan de
televisieserie te horen.
67 1:27:27 | Barbara vechttegen de slechte tovenaar Voldemort | The Dark Knigh2008). Hierin zegt de Jokel| CA Humor.
- I'FNNE t23030SN® | ASNDBAZ2 T WwWQl2g |o62dzi LIQYYEZNG
1:27:19| GNR Ol K LQY 3F2yy Q0 Sy &#f GKAa&a LISYyOAf RAA&L LIS
Voldemort terug naar de Phantom Zone. vervolgens iemand vermoordt.
68 1:28:53| W2 1 SNRa Gotham itySraweéén gesplitst. Na| De mogelijkheden die LEGO stenen biede| SR Humor.
- adviezen van Robin, Alfred en Barbara komt Batman| Door stenen aan elkaar te kki&n kan er een
1:31:11| KSG ARSS SSy wQvSyaSt A 27| nieuw object ontstaan.
hoofden van alle personages aan elkaar te klikken
OWQaGAO0l (23SGKSNRQUD | A
te bereiken. De brug blijkt alleen net te kort en pas
nadat Batman heeft toegegeven dat de Joker zijn
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grootste vijand is en hij Batman besluit te helpen, is
Gotham weer een samenhangend geheel.
69 1:30:10 | In een poging Joker ervan te overtuigen hem te help{ The Dark Knigh2008). In deze film neemt | PA + SR Humor,
zegt Batman dat Joker de redenis dat hij een leven | Bruce Wayne de Russische ballerina Easter Egg.
KSSF¥iG 21L338380Sy YSi{G wdza & Natascha Patrenko mee naar een diner wal
hij zijn voormalige vriendin Rachel Dawes
haar nieuwe vriend Harvey Dent ontmoet.
Later in de film nemen Bruce en Alfred een
Russische balletgroempyaar Natascha
toebehoort, mee op een cruise,
ogenschijnlijk voor een vakantie. De echte
reden is zodat Bruce een alibi heeft om in
Hong Kong als Batman te opereren.
70 1:35:38| De foto die Robin heeft gemaakt samen niggtman, De televisieseri®atman (19661966). De PA, SR Humor,
- Barbara en Alfred wordt gehangen naast de foto van| dzA G a LN} | 1| WwQIl 2f & Xo Easter Egg.
1:35:50 | Bruce met zijn ouders voor de bioscoop. Hiernaroeg standaardzin van Robin inedserie.
wW2O0AY WQl2feée TFlLYAf& LIK2I
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Bijlage 2: Volledige bronvermeldingpnteksten uit het ABp chronologische
volgorde

Films

Batman, geregisseerd door Lambert HillyeZulver City: Columbia Pictures, 1943.

Batman: ThéMovie, geregisseerd door Leslie H. Martinson. Los AngelésC2dtury Fox, 1966.
Supermangeregisseerd door Richard DonneéBurbank: Warner B® Pictures, 978,

Batman geregisseerd door Tim BurtoBurbank: Warner Bros. Pictures989

Batman Retuns, geregisseerd door Tim BurtoBurbank: Warner Bros. Pictures992

Batman Forevergeregisseerd door Joel Schumacher. Burbank: Warner Biaiares 1995.
Batman and Robingeregisseerd door Joel Schumacher. Burbank: Warner Bicisres 1997.
Batman Beginsgeregisseerd door Christopher Nol&urbank: Warner Bro®ictures 2005.
The Dark Knigh geregisseerd door Christopher Nolan. Burbank: Warner Bictures 2008
The Dark Knight Risegeregisseerd door Christopher Nolan. Burbank: Warner Bliotures 2012
Man of Steelgeregisseerd door Zack SnydBurbank: Warner Bro®ictures 2013

The LEGO Movigeregisseerd dooPhil Lord en Chtigspher Miller. Burbank: Warner Animation
Group, 2014.

Batman v Superman: Dawn of Justigeregisseerd door Zack SnydBurbank: Warner Bros.
Pictures 2016.

Suicide Squadyeregisseerd door David Ayéurbank: Warner Bro®ictures,2016.

Televisieseries

Batman WWI A 5ARRf S wA RR fssberdifor Robdrt BdléGudchfeden dodr Laréhralb 3 A
Semple Jr. en Bob Kan&BC, 12 januari 1966.

Batman bedacht door William DozieABC, 1964.968.

Super Friendggeproduceerd door LewiMarshall en lwao TakamotABC,19731985

Batman: The Animated Serjd®dacht door Bruce Timm, Paul Dini en Mitch Briaox Kids, 1992
1995.
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Stripboeken

Sy

A

Kane,BobenBill FingeW 8t K | &S 2F (KS / KSYDééctive CoNd&¥7Ne & Yy RA O

York: Detective Comics, 1939.

Kane, Bob en Bill Finge8atman#1. New York: Detective Comid940
Kane, Bob en Bill FingeBatman#9. New York: Detective Comid€f42
Miller, Frank.The Dark Knight ReturnBurbank: DC Comics, 1986.
Augustyn, BrianGotham by GaslightBurbank: DC Comick989

The New 52meerdere titels. BurbankbC Comics, 2014016.

LEGO sets

BIONICLEEGO thema. Denemarken: The LEGO G2agf)}201Q 20152016
Ninjaga LEGO thema. Denemarken: The LEGO Group;.2011

Monster FightersLEGO thema. Denemarken: The LEGO G24#-2013.
Minifigures 10. LEGO thema. Denemarken: The LEGO GaiR

TheLEGO Batman Movie EGO themaéDenemarken: The LEGO Group, 2Q0638.
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Bijlage 3Afbeeldingen ter ondersteuning van de analyse

Montage 1: Alfreds monoloodAP 29 19:1619:27)

« e A
J . -~
A/TISMIL LAY

Figuur 1.1Batman(Ben Affleckn Supermar(Henry Cavillyechten tegen elkaar in de regen in
Batman v SupermarDawn of Justic€2016).

Figuur2, shot 2.LEGO Batman staat op een pelitagen van de Gotham Police Department. O
achtergrond is de slechterik Bane te zien, de hoofdantagonist van de film The Dark Knight F
(2012)(The LEGO Batman Movie, 19:17). 37
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EXPERIENCE IT IN IMAX
THEDARK KNIGHT RISES
e e

Figuur 2.1: @iciéleIMAX Poster van The Dark Knight Rises (2017).

Figuur 3, shot 3_EGO Batman staat tesn het puin na een explosie (The LEGO Batman Movie,
19:18).

Figuur 3.1Batman (Christian Bald@reurt om het verlies van zijn exiendin Rachel Dawes The
Dark Knight(2008).
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Figuur4, shot 4LEGO Batman kijkt naar beneden terwijl er vieermuizen om hem heen \Jidgen
LEGO Batman Movie, 19:19).

Figuur 4.1: Cfciéle poster Batman Begins (200t
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