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Samenvatting 

 

Dit bachelor eindwerkstuk analyseert de totstandkoming van sociale regels binnen de Magic: 

The Gathering Commander subreddit. Reddit is een forum waar mensen samenkomen en een 

gemeenschap vormen waarbinnen zij discussiëren over een breed scala aan onderwerpen, 

zoals het populaire kaartspel Magic: The Gathering. Door mij te richten op de subreddit die 

gaat over het sociale format Magic:The Gathering Commander hoop ik een beter begrip te 

creëren over de totstandkoming van sociale regels binnen een online gemeenschap als Reddit. 

Er worden verschillende concepten benut in deze analyse. Allereerst wordt de rol van het 

begrip networked public, zoals Dannah Boyd en Mizuko Ito dit uiteenzetten, onderzocht om 

de rol van Reddit als platform bij het ontstaan van sociale regels te begrijpen. Ten tweede 

wordt er aan de hand van een sociologische invalshoek, aan de hand van Michel Foucault zijn 

theorieën, geprobeerd te achterhalen hoe er door het proces van normativiteit sociale regels 

ontstaan binnen groepen. Binnen dit theoretische kader worden de contracts of play, oftewel 

de verschillende dimensies aan regels binnen games, benut om sociale regels te scheiden van 

ander type regels. Vervolgens wordt gekeken naar de rol van de playgroup binnen de 

fancultuur die de subreddit lijkt te zijn. De playgroup wordt benaderd als een eigen 

‘idioculture’ met een eigen discours en interpretaties van sociale regels. De consequenties 

voor het breken van sociale regels worden verklaard aan de hand van het onderzoek van 

Myers. Hij concludeert dat sociaal genetwerkt blijven binnen de gemeenschap soms 

belangrijker is dan het winnen van het spel.  

 In de analyse is er door gebruik te maken van een netnografische onderzoeksmethode 

een thematische indeling gemaakt op basis van de onderwerpen die besproken worden binnen 

de Commander subreddit. Aan de hand van screenshots wordt toegelicht welke onderwerpen 

door leden van de gemeenschap frequent besproken worden en welke norm er uit de 

communicatie valt af te leiden. Hierbij worden eerst de kenmerken van Reddit als platform 

geanalyseerd en vervolgens de sociale kant. Uit de analyse komt naar voren dat de kenmerken 

van Reddit als networked public een stimulerende en faciliterende rol spelen bij de vorming 

van sociale regels op de subreddit. Verder blijkt dat het proces van normativiteit kan 

resulteren in een duidelijk zichtbare norm met betrekking tot sociale regels, maar dat dit 

wordt bemoeilijkt door het feit dat de subreddit participanten een achtergrond in verschillende 

idiocultures met een eigen discours hebben.  
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Inleiding 
 

Hoe mensen zich gedragen en met elkaar interacteren wordt in belangrijke mate bepaald door 

sociale regels en vandaag de dag is de vorming van deze regels ook terug te vinden binnen 

verschillende fora op het internet. Dit onderzoek gaat over de sociale regels die worden 

onderhandeld binnen een van de Reddit pagina’s van het spel Magic: The Gathering, ook wel 

MtG genoemd. Met meer dan twintig miljoen spelers en een zesentwintigjarig bestaan is MtG 

een kaartspel van formaat.1 Sinds enkele jaren is er een populaire nieuwe spelvariant van 

MtG: MtG Commander, ook wel EDH genoemd.2 De bedenkers van Commander definiëren 

het als een format dat zich kenmerkt door “variable, interactive, and epic multiplayer games 

where memories are made, to foster the social nature of the format, and to underscore that 

competition is not the format’s primary goal.”3 Vanwege het gegeven dat Commander binnen 

een groep gespeeld wordt met een nadruk op het sociale karakter van het spel, ontstaan er 

sociale regels die dicteren wat wel of niet gewenst is binnen de groep.4 Sociale regels binnen 

games zijn te beschouwen als sociale protocollen die sturen welke manieren van spelen 

overeenkomen met het ‘karakter van het spel’ en wanneer iets ‘eervol’ gedrag is.5 

 Het proces van sociale regelvorming beperkt zich echter niet meer tot slechts de groep 

waarbinnen Commander wordt gespeeld. Socialenetwerksites, zoals Reddit, hebben de 

afgelopen jaren een enorme aantrekkingskracht als verzamelplek voor jong en oud verkregen. 

Reddit is zo opgebouwd dat er voor elk onderwerp een verschillende subreddit is waar 

gemeenschappen worden gevormd op basis van een gedeelde interesse. Zo is er een MtG 

Commander subreddit pagina waar meer dan 70.000 mensen bijeenkomen om berichten te 

posten en discussiëren over Commander.6 Participanten kunnen zelf threads openen over 

onderwerpen waar zij het over willen hebben en zo informatie over Commander uitwisselen 

of een discussie starten. Hierbij speelt de manier waarop Reddit als platform is vormgegeven 

                                                        
1 Owen Duffy, “How Magic: The Gathering became a pop-culture hit – and where it goes next,” The Guardian, 
10 juli, 2015, https://www.theguardian.com/technology/2015/jul/10/magic-the-gathering-pop-culture-hit-where-
next.  
2 Commander is een spelvariant van MtG waarbinnen de focus meer op het sociale ligt en het wordt dan ook 
vaak in groepjes van drie of vier mensen gespeeld in plaats van een tegen een, zoals bij traditioneel MtG. Het 
doel is wel hetzelfde gebleven; je tegenstander(s) verslaan met een zelfgemaakt deck aan kaarten.  
3 Sheldon, “Official Banlist and Format Philosophy Document”, MTGcommander, 18 september, 2012, 
http://forum.mtgcommander.net/EDH_Forum/viewtopic.php?f=1&t=12254.  
4 Calvin Liu, “Understanding the Rules and Norms of Play in Magic: The Gathering,” Confessions of an ACA-
Fan,  6 maart, 2019, http://henryjenkins.org/blog/2019/3/2/understanding-the-rules-and-norms-at-play-in-magic-
the-gathering. 
5 Esther MacCallum-Stewart, “Conflict Thought Communities and Textual Appropriation in MMORPGs,” In G. 
Crawford, V. K. Gosling & B. Light (eds.), Online gaming in context: The social and cultural significance of 
online games, Londen: Routledge (2011): 45. 
6 Reddit, “Reddit’s #1 Source For EDH and Commander Content,” https://www.reddit.com/r/EDH/. 
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een rol bij de communicatie over Commander en vorming van sociale regels.  

 Om een beter begrip te krijgen van de rol van Reddit helpt de benadering van Reddit 

als een networked public. Dannah Boyd definieert deze als publieke ruimtes die geconstrueerd 

worden door technologie, waarbinnen mensen bij elkaar komen om onderwerpen te bespreken 

en op deze manier iets wat richting een publieke opinie gaat te vormen.7 Binnen een 

networked public wordt de communicatie en vorming van een onlinegemeenschap gestuurd 

door de technologische kenmerken van de ruimte. Zo kent Reddit een systeem waarbij de 

zichtbaarheid van berichten wordt gestuurd door het aantal stemmen vanuit de gemeenschap. 

Door Reddit in mijn onderzoek als een networked public te benaderen, kan de rol van het 

platform bij de vorming van sociale regels in de Commander subreddit gemeenschap worden 

verklaard.  

  Vervolgens kan het ontstaan van sociale regels binnen de subreddit begrepen worden 

aan de hand van een sociologische invalshoek. Foucault stelt dat door een proces van 

normativiteit er binnen groepen door een norm ontstaat aan de hand van een 

gestandaardiseerde set aan waarden, waarbij afwijken hiervan in strijd is met norm.8 Vanwege 

het sociale karakter van Commander en de ruimte voor het ontstaan van verschillende visies 

met betrekking tot de sociale regels, is er ruimte voor discussie. Deze discussie, die beïnvloed 

wordt door de kenmerken van Reddit als networked public, zorgt voor een gestandaardiseerde 

set aan waarden die de norm aangeeft.  

 Er is veel onderzoek gedaan naar Reddit. Vanuit een beleidsmatige en ethisch 

onderzoeksveld benadert Adrienne Massanari Reddit als een plek die met zijn algoritme en 

platformpolitiek bepaalde (soms toxische) culturen ondersteunt.9 Cunha, Weber, Haddadi en 

Pappa hebben vanuit een sociologische hoek gekeken naar eigen cultuur op Reddit en de rol 

van sociale feedback bij het faciliteren van een positieve attitudeverandering bij mensen met 

overgewicht.10 Op het gebied van platformstudies en digitale cultuur heeft Tim Squirrel 

onderzoek gedaan naar de platformpolitiek en de rol van vrijwillige moderators op Reddit.11 

Daarnaast is er ook ontologisch gekeken door Dannah Boyd en Mizuko ito; zij onderzoeken 

                                                        
7 Dannah Boyd, "Social Network Sites as Networked Publics: Affordances, Dynamics, and Implications," in 
Networked Self: Identity, Community, and Culture on Social Network Sites, 2010. 
8 Patricia Briscou, From the Work of Foucault: A Discussion of Power and Normalization in Schooling, in 
Normalisation and Power, Universiteit van Calgary, 12 november, 2008, 
https://www.academia.edu/10263868/From_the_Work_of_Foucault_A_Discussion_of_Power_and_Normalizati
on_in_Schooling, 13. 
9 Massanari, “Gamergate,” 6. 
10 Tiago Cunha, Ingmar Weber, Hamed Haddadi en Gisele Pappa, “The Effect of Social Feedback in a Reddit 
Weight Loss Community,” ACM Digital Health, 2016: 99-103. 
11 Squirrel, “Platform.” 
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Reddit als een vorm van de publieke ruimte, namelijk een networked public.12 Binnen game 

studies is er door René Glas onderzoek gedaan naar de rol van de game “periferie,” zoals 

verschillende web fora, bij MMORPG games en de participatiecultuur die hieruit ontstaat.13 

David Myers kijkt vanuit een sociologisch oogpunt naar games en onderzoekt de 

consequenties van het niet naleven van de sociale norm.14 Wat deze auteurs nog niet hebben 

onderzocht is hoe er sociale regels tot stand komen binnen een Reddit gemeenschap en de rol 

van Reddit als platform hierbij. Dit proces wordt hier onderzocht aan de hand van de volgende 

onderzoeksvraag:  

 

Hoe komen er binnen de Commander subreddit van Magic: The Gathering sociale regels tot 

stand? 

 

Om deze vraag te kunnen beantwoorden wordt er gebruikt gemaakt van de volgende 

deelvragen:  

 

Hoe beïnvloeden de kenmerken van Reddit als networked public het vormen van sociale 

regels?  

 

Hoe zorgt het proces van normativiteit voor sociale regels binnen de MtG Commander 

subreddit? 

 

In dit onderzoek zal eerst een theoretisch raamwerk worden geschetst aan de hand van Reddit 

als networked public, de verschillende type regels binnen games en het proces van 

normativiteit. Er wordt onderzoek gedaan naar een gemeenschap op het internet en daarom 

zal gebruik gemaakt worden van een netnografische methode zoals Kozinets deze uiteenzet. 

De gegevens die hiermee vergaard worden zullen uiteindelijk geanalyseerd worden op basis 

van een thematische indeling van onderwerpen die zichtbaar zijn binnen de subreddit en te 

maken hebben met sociale regels.  

 

                                                        
12 Boyd, "Social,” 1. 
13 René Glas, Battlefields of Negotiation: Control, Agency and Ownership in World of Warcraft, Amsterdam 
University Press, Amsterdam, 2012. 
14 David Myers, Play and Punishment: the Sad and Curious Case of Twixt, in Play and Punishment, IT 
Universiteit Kopenhagen (2008), 
http://static1.1.sqspcdn.com/static/f/280482/3533905/1247015307030/Myers_PlayPunishment_031508.pdf. 
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Theoretisch kader 

 

De benadering van Reddit als een networked public dient als raamwerk voor een beter begrip 

van de rol die het platform speelt bij de communicatie over Commander en het vormen van 

een Reddit gemeenschap. Daarnaast wordt er een uitleg gegeven van de verschillende 

dimensies aan regels die komen kijken bij Commander en wordt het begrip ‘normativiteit’ 

gebruikt om de vorming van sociale regels te verklaren. 

 

Networked public 

Reddit is een socialenetwerksite waarop verschillende onderwerpen worden besproken in 

geordende subreddits, zoals de MtG Commander subreddit. Dannah Boyd benadert 

socialenetwerksites als een networked public. Dit zijn publieke ruimtes die geconstrueerd zijn 

door technologie.15 Jürgen Habermas, de grondlegger van het begrip ‘de publieke sfeer,’ 

definieert een publieke sfeer als “a realm of our social life in which something approaching 

public opinion can be formed.”16 Networked publics vervullen veelal dezelfde functies als 

andere type publieke sferen. Via deze publieke sferen komen mensen in contact met anderen 

buiten familie en vrienden om en ze maken het mogelijk bij elkaar te komen om sociale, 

culturele en civiele zaken te bespreken en informatie verspreiden voor het grote publiek.17  

 Volgens Boyd onderscheiden networked publics zich van anderen typen publieke 

sferen in hun onderliggende structuur. Genetwerkte technologieën herorganiseren de manier 

waarop informatie beschikbaar is en hoe mensen interacteren met informatie en elkaar.18 Dit 

is terug te zien in de interface van Reddit. Binnen deze networked public wordt de interactie 

tussen verschillende leden beïnvloed door de aanwezigheid van bepaalde technologische 

kenmerken, zoals de mogelijkheid tot het omlaag of omhoog stemmen van elkaars berichten. 

Reddit is zo opgebouwd dat hoe meer punten een bericht of thread heeft, hoe zichtbaarder 

deze is binnen Reddit. Gebruikers trachten vaak content te plaatsen die zoveel mogelijk 

positieve scores oplevert en vermijden het liefst naar beneden gestemd worden.19 Door 

opmerkingen van anderen omlaag of omhoog te stemmen kan er een ‘bandwagon’ effect 

                                                        
15 Boyd, “Social,” 1. 
16 Jürgen Habermas, “The Public Sphere: An Encyclopedia Article,” in New German Critique 3 (1974 [1964]), 
49-55; Jürgen Habermas, “On the Internal Relation between the Rule of Law and Democracy,” Cambridge: 
Polity Press, 1999, 260. 
17 Boyd, “Social,” 2. 
18 Boyd, “Social,” 3. 
19 Carolin Gerlitz, Anne Helmond, “The like economy: social buttons and the data-intensive web,” in 
New Media & Society 15, Londen: SAGE Publications (2013). 
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ontstaan, waarbij veel negatieve stemmen zorgen voor nog meer negatieve stemmen of veel 

positieve stemmen zorgen voor nog meer positieve stemmen.20 

 Op analytisch niveau is de benadering van socialenetwerksites als networked publics 

geschikt om te begrijpen hoe de kenmerken van de networked publics van invloed zijn op de 

gemeenschappelijke dynamiek.21 Een van de kenmerken die Boyd onderscheidt zijn de public 

commenting tools die beschikbaar zijn op een socialenetwerksite. Dit zijn de middelen die 

beschikbaar zijn om publieke of semipublieke communicatie tussen participanten te 

faciliteren.22 In het geval van Reddit kan het openen van threads en het plaatsen van 

commentaar gezien worden als public commenting tools. Een thread is voor elke bezoeker 

van de subreddit zichtbaar en kan door iedereen worden aangemaakt met een account. Voor 

het maken van een account is alleen een emailadres nodig. Reddit kenmerkt zich door een 

lage instapdrempel en een grote mate van open communicatie.  

 Reddit valt niet alleen te beschouwen als een ruimte die geconstrueerd wordt door 

technologie, maar ook als een verzameling aan mensen. Mizuko Ito benadert networked 

publics als een plek waar media productie en consumptie intiem met elkaar verbonden zijn: 

“publics can be reactors, (re)makers and (re)distributors, engaging in shared culture and 

knowledge through discourse and social exchange as well as through acts of media 

reception.”23 Er ontstaat door middel van sociale uitwisselingen nieuwe kennis die wordt 

verspreid en bijdraagt aan de vorming van een gedeelde cultuur. Binnen Reddit ontstaat deze 

gemeenschappelijke kennis en cultuur door de sociale uitwisselingen binnen de threads.  

 

Sociale regels en normativiteit  

Binnen de Commander subreddit worden verschillende dimensies aan regels van MtG 

besproken. Rene Glas benadert game design vanuit twee verschillende invalshoeken.24 Aan de 

ene kant zijn er de gecodeerde, vaste regels binnen het spel en aan de andere kant zijn er 

sociale overeenkomsten tussen spelers onderling, maar ook tussen spelers ten opzichten van 

de makers van het spel.25 Tezamen bevatten deze regels, de contracts of play, de legale 

voorwaarden waar spelers mee akkoord gaan en de door spelers gecreëerde sociale 

                                                        
20 Tim Squirrel, “Platform dialectics: The relationships between volunteer moderators and end users on reddit,” 
in New Media & Society, Londen: SAGE Publications (2019): 13. 
21 Boyd, “Social,” 1. 
22 Boyd, “Social,” 6. 
23 Mizuko Ito, Introduction, In K. Vernelis (Ed.) Networked Publics. Cambridge, MA: MIT Press, 2008. 2. 
24 Glas, “Battlefields,” 30. 
25 Glas, “Battlefields,” 30.  
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protocollen, etiketten en andere sociale regels.26 Binnen MtG kunnen de spelregels die zijn 

opgesteld door de makers van het spel gezien worden als de vaste, gecodeerde regels. Sociale 

regels worden hieraan toegevoegd door onderling te spelen en te communiceren over 

Commander.  

 Deze sociale regels en normen gelden echter niet altijd voor de hele gemeenschap van 

een spel. Veel van de sociale normen worden meegenomen uit culturele normen van de “echte 

wereld” en er ontstaan georganiseerde groepen die gebaseerd zijn op verschillende 

spelerstypes en/of andere voorkeuren.27 Een grotere gemeenschap bestaat dan ook uit “a 

large set of small groups with potentially unique codes of practice, but they nevertheless exist 

within the context of the larger player culture.”28 Naar deze kleinere groepen spelers wordt 

ook wel gerefereerd met de term ‘idiocultures.’29 Deze idiocultures kenmerken zich door een 

“eigen discours” met gedeelde ervaringen waarnaar gerefereerd kan worden onderling.30 Ze 

interpreteren de grotere cultuur ieder op hun eigen manier. Binnen Commander kunnen alle 

Commander spelers samen beschouwd worden als de “grotere gemeenschap.” Daarbinnen in 

bevinden zich verschillende idiocultures, zoals de verschillende playgroups die bij elkaar 

komen om Commander te spelen. Door gedeelde ervaringen en een eigen sociaal 

maatschappelijke context ontstaat er binnen die playgroups een eigen discours, waarbij 

bijvoorbeeld een eigen set aan sociale regels wordt gehanteerd. 

 De verschillende playgroups, maar ook de Commander subreddit participanten vallen 

te scharen onder de fancultuur van MtG. Henry Jenkins benadert georganiseerde fancultuur 

als “an institution of theory and criticism, a semistructured space where competing 

interpretations and evaluations of common texts are proposed, debated, and negotiated.”31 

Dit houdt in dat georganiseerde fancultuur gezien kan worden als een ruimte waarin er 

opvattingen over een gemeenschappelijke tekst, zoals MtG, worden besproken. De 

Commander subreddit kan gezien worden als zo’n plek van ‘organized fandom,’ want hier 

komen participanten bij elkaar om een gemeenschappelijk tekst, in de vorm van verschillende 

Commander gerelateerde onderwerpen, te bespreken. Jenkins stelt verder dat fans hiermee 

een “competing educational elite” vormen en hiermee de ware experts zijn, alhoewel dit 

                                                        
26 Glas “Battlefields,” 30. 
27 Gary Alan Fine, Shared fantasy: Role-playing games as social worlds, Chicago: Universiteit van Chicago 
Press (1983): 136. 
28 Glas “Battlefields,” 32. 
29 Fine, “Shared,” 136. 
30 Fine, “Shared,” 136. 
31 Henry Jenkins, Textual Poachers: Television Fans and Participatory Culture (New York: Routledge, 2013), 
88. 
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zonder officiële erkenning is.32 Binnen de Commander fancultuur kan het zijn van een ‘ware 

expert’ inhouden dat er door extensieve kennis van Commander een eigen kennisproductie 

ontstaat, waarnaar er kritische evaluatie en interpretatie van Commander mogelijk is. Dit kan 

ertoe leiden dat er door deze fans met expertise nieuwe inzichten en kennis kan worden 

toegevoegd aan het canon van MtG Commander of dat er eigen sociale regels kunnen 

ontstaan. 

 MacCallum-Stewart benadert sociale regels als binnen spelersgroepen ontstaande 

sociale protocollen die sturen welk sociaal gedrag wordt gezien als ‘eervol’ en welke als 

‘oneervol’.33 De aanwezigheid van sociale codes en gebruiken zorgt ervoor dat zelfs als 

spelers ervoor kiezen om alle andere spelers te negeren en hun eigen doelen najagen, dit nog 

steeds gebeurt in een gemeenschap met vastgestelde normen en waarden.34 Er zijn geen 

formele regels binnen de game die asociaal gedrag beletten, maar met asociaal gedrag worden 

ongeschreven regels verbroken die ontstaan zijn door jaren samen spelen en 

onderhandelingen.35 Het breken van deze regels kan gevolgen met zich meebrengen, zoals 

buitengesloten worden van de groep. Binnen MtG is dit bijvoorbeeld terug te zien in het niet 

langer welkom zijn binnen de playgroup. 

 Buitengesloten worden vanwege bepaald afwijkend sociaal gedrag is een fenomeen 

dat David Myers verder onderzoekt. Volgens Myers zijn sociale regels onderhevig aan 

individuele interpretaties en subjectiviteit.36 Zijn onderzoek richt zich op gedrag van een 

speler, genaamd Twixt, dat niet in strijd is met regels die vooraf zijn opgesteld door de 

makers van de game, maar wel sociale regels breekt die binnen de spelersgemeenschap als 

verboden zijn bestempeld op fora.37 Het gedrag van Twixt leidt tot bepaalde consequenties, 

zoals negatieve berichten ontvangen van andere spelers en sociaal buitengesloten raken.38 

Twixt houdt zich hierbij aan de game design regels en wint zelfs bovengemiddeld veel. 

Ondanks dit succes ontvangt hij vanwege zijn tactieken negatieve reacties van zijn 

medespelers.  

 De kritiek die Twixt ontvangt kan verklaard worden door het feit dat zijn medespelers 

andere, sociaal gemotiveerde doelen hebben.39 De negatieve reacties van andere spelers laten 

                                                        
32 Jenkins, “Poachers,” 89. 
33 MacCallum-Stewart, “Conflict,” 45. 
34 Glas “Battlefields,” 31.  
35 Glas “Battlefields,” 31. 
36 Myers, Play,” 1. 
37 Myers, Play,” 7. 
38 Myers, “Play,” 14. 
39 Myers, “Play,” 13. 
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zien dat het winnen van het spel irrelevant is voor hen wanneer er andere, sociale, doelen niet 

worden gehaald. Zo kan het “likeable”, oftewel sociaal verbonden, blijven binnen de 

gevestigde sociale orde belangrijker worden gevonden dan puur het naleven van de regels van 

de game.40 Dit valt terug te koppelen aan het sociale karakter van Commander. Het is een 

format waarbij competitie niet het hoofddoel is, maar juist een sociale verbondenheid 

gestimuleerd wordt.41 Om deze reden is het van belang om sociaal verbonden te blijven 

binnen de playgroup. Zo niet dan kan een consequentie zijn dat men niet langer welkom is om 

mee te spelen, terwijl diegene zich wel houdt aan de design regels van Commander.  

 Identificeren wat de sociale regels zijn kan gedaan worden met behulp van de theorie 

van normativiteit. Met deze theorie stelt Foucault dat er aan de hand van observaties een 

gestandaardiseerde set aan normen wordt geïdentificeerd die nodig is om afwijkingen van 

deze ‘norm’ te kunnen herkennen en abnormaliteiten te ontdekken.42 Dit kan ervoor zorgen 

dat iets dat voldoet aan de norm ‘meer waard is’ dan hetgeen wat niet de norm is.43 Foucault 

stelt dat in onze gedisciplineerde Westerse samenleving gedrag dat afwijkt van de norm vaak 

sancties tot gevolg heeft, zoals disciplinaire maatregelen of andere straffen.44 Binnen MtG 

Commander kan afwijken van de norm resulteren in onvrede bij de rest van de playgroup. Dit 

kan ervoor zorgen dat iemand niet negatieve reacties krijgt of zelfs niet langer welkom is. 

Reddit als networked public heeft kenmerken die bijdragen aan het observeren van de 

gestandaardiseerde set aan normen. Zo kan er aan de hand van de stemmen die mensen 

uitbrengen op elkaars opmerkingen worden afgeleid waar de participanten van de subreddit 

gemeenschap het mee eens zijn of juist niet.   

  

                                                        
40 Myers, “Play,” 21. 
41 Sheldon, “Official.” 
42 Briscou, “From,” 13. 
43 Briscou, “From,” 13. 
44 Briscou, “From,” 15. 
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Methode 

 

Reddit vertoont significante gelijkenissen met die van een ‘virtuele’ of ‘online’ gemeenschap 

en een sociaal media platform.45 Om Reddit als een networked public met een eigen 

onlinegemeenschap te onderzoeken, is een netnografische, oftewel online etnografische, 

onderzoeksmethode geschikt. Door middel van etnografie trachten wetenschappers de cultuur 

van een ruimte bloot te leggen en deze ruimte te onderzoeken door de ogen van een lid van de 

gemeenschap.46  

 Kozinets omschrijft een netnografie als een methodologie die etnografische 

onderzoekstechnieken toepast op culturen en gemeenschappen die ontstaan na computer 

gemedieerde communicatie, waarbij informatie wordt gebruikt die publiekelijk beschikbaar is 

op online fora.47 In dit onderzoek is de MtG Commander subreddit de ruimte die onderzocht 

wordt met een netnografische methode en hierbij zal gebruik gemaakt worden van twee 

benaderingen die Kozinets onderscheidt.  

 Allereerst kan de onderzoeker informatie verzamelen door dit direct te kopiëren vanuit 

computer gemedieerde communicatie. Door dit te doen aan de hand van zogeheten archival 

data (alles wat gearchiveerd staat op het internet) kan er een “cultural baseline” worden 

vastgesteld die aangeeft wat de beginselen zijn van de cultuur die wordt onderzocht.48 Deze 

cultural baseline valt te beschouwen als de standaard set aan normen die de normativiteit 

binnen de gemeenschap weerspiegelt. Gedeelde normativiteit komt naar binnen de 

Commander subreddit naar voren door de onderlinge communicatie over wat juist niet mag. 

Het tegenovergestelde is de norm en dat is de cultural baseline. In het geval van MtG zullen 

dit bijvoorbeeld uitlatingen zijn die ingaan op wat indruist tegen een sociale manier van 

spelen of wanneer een speler acties onderneemt die in strijd zijn met de wensen van de 

playgroup. Verder kan er data worden gehaald uit de field notes van de onderzoeker. Dit zijn 

de data die de onderzoeker noteert aan de hand van eigen observaties van de gemeenschap, 

haar leden en onderlinge interacties.49 

  Bij het bekijken van de threads en opmerkingen binnen de Commander subreddit 

speelt mijn ervaring als speler een rol. Ik speel al jaren regelmatig Commander binnen 

                                                        
45 Squirrel, “Platform,” 3. 
46 Massanari “Participatory,” 11. 
47 Robert V. Kozinets, “Netnography 2.0,” in Handbook of Qualitative Research Methods in Marketing, ed. 
Russel W. Belk, Cheltenham, UN en Northampton, (MA: Edward Elgar Publishing, 2006): 3. 
48 Robert V. Kozinets, Netnography: Doing Ethnographic Research Online, Londen: SAGE Publications (2010): 
110. 
49 Kozinets, “Netnography,” 98. 
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dezelfde playgroup en soms hierbuiten met onbekenden. Hierdoor ben ik thuis in het vrij 

ingewikkelde MtG jargon en heb ik weet van de meeste regels. Ook ben ik op de hoogte van 

de sociale processen die komen kijken bij Commander, zoals het belang van politieke 

allianties. Dit zal het voor mij makkelijker maken om uit de Commander subreddit af te lezen 

waar mensen het over hebben, welke informatie relevant is voor mijn onderzoek en hoe er 

normativiteit tot stand komt.   

 Om de hoeveelheid data te sorteren op relevantie zijn er soms bepaalde filters nodig.50 

Een geschikt filter voor dit onderzoek is de verschillende threads binnen de Commander 

subreddit bekijken met een focus op sociale processen.  Deze processen kenmerken zich 

doordat ze gaan over onderwerpen als ‘spelersgroepen, casual tegenover competitief en eerlijk 

spel.’ Content dat gaat over onderwerpen als ‘esthetiek, deck maken tips en specifieke 

kaarten’ worden hiermee achterwegen gelaten. 

 De data die betrekking heeft op sociale processen wordt verzameld aan de hand van 

screenshots. Bij het maken van een selectie aan screenshots wordt er gelet op onderwerpen 

die terug te koppelen vallen aan kenmerken van Reddit als networked public, het onderscheid 

tussen de twee dimensies van contract of play, idiocultures en fancultuur binnen MtG en het 

ontstaan van een norm binnen de gemeenschap aan de hand van normativiteit en referent 

informational influence. Vervolgens zal aan de hand van de verschillende onderwerpen die 

besproken worden een thematische categorisering worden gemaakt. De onderwerpen die 

frequent terugkomen, intens besproken worden en waar veel op gereageerd wordt zullen de 

leidraad vormen voor de analyse. Door deze onderwerpen te koppelen aan de in het 

theoretisch kader besproken literatuur, kan er adequaat inzicht worden verworven over het 

ontstaan van sociale regels op de Commander subreddit.  

 Een geschikte afbakening van de periode waaruit data wordt verzameld is een periode 

van twee maanden vanaf twintig april tot twintig juni. Er worden gemiddeld ongeveer veertig 

nieuwe threads geopend per dag en een periode van twee maanden levert hiermee genoeg 

data voor de analyse. Er is gekozen voor twintig april, omdat er op die dag een vastgepind 

bericht op de Reddit pagina geplaatst wordt die een nieuwe set MtG kaarten aankondigt. Dit 

betekent niet dat ervan af dan alleen maar over deze nieuwe kaarten wordt gepost op de 

subreddit, maar betekent wel dat er een vorm van MtG Commander besproken wordt op 

threads vanaf twintig april die het meest up to date is.  

  

                                                        
50 Kozinets, “Netnography 2.0,” 6 
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Analyse 

Om een antwoord te vinden op beide deelvragen zal in het eerste deel van de analyse de focus 

liggen op de rol van Reddit de onderlinge communicatie binnen de gemeenschap van de 

Commander subreddit. In het tweede deel van de analyse zal de focus liggen op de rol van 

normativiteit bij de totstandkoming van sociale regels. Gedurende de onderzoeksperiode 

worden er veel threads geopend die ingaan op dezelfde onderwerpen. Zo is de MtG kaart 

Urza een terugkerend onderwerp, waarbij threads over deze kaart soms rond de 90 

opmerkingen bevatten.51 Om deze reden wordt er in het tweede deel van de analyse gebruik 

gemaakt van een thematische indeling, waarbij twee frequent terugkomende thema’s binnen 

de subreddit worden behandeld: het power level van decks en de regelgeving omtrent kaarten.  

 

De rol van Reddit als platform 

De manier waarop de Commander subreddit is vormgegeven stimuleert een open manier van 

discussiëren die zorgt voor kennisoverdracht en de vorming van een eigen gemeenschap. Bij 

het bezoeken van de Commander subreddit zijn er rechts op de pagina de regels van de 

subreddit zichtbaar en links de threads waaruit de subreddit is opgebouwd.52 De regels gaan 

in op de manier waarop de subreddit gebruikt dient te worden. Zo is een van de regels dat 

alles wat geplaatst wordt te maken dient te hebben met Commander en onder het kopje 

“discuss your content” wordt er gesteld dat er een minimumaantal van 250 karakters gebruikt 

dient te worden, waarbij er geen plaatjes of video’s zijn toegestaan. De threads zijn door 

gebruikers te ordenen op basis van verschillende criteria, zoals hoe recent ze zijn aangemaakt 

of hoeveel stemmen ze de afgelopen tijd hebben behaald. Een voorbeeld van een thread:  

 

                                                        
51 Reddit, “Is Urza TOO good to be fun?” 
https://www.reddit.com/r/EDH/comments/brsh3s/is_urza_too_good_to_be_fun/. 
52 Reddit, “Reddit’s #1 Source For EDH and Commander Content,” https://www.reddit.com/r/EDH/. 
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Deze thread heeft het label “discussion” gekregen van diegene die het heeft gepost. Verder is 

zichtbaar hoeveel mensen erop hebben gereageerd (278), hoeveel positieev stemmen de 

thread heeft (70) en waar de thread over gaat (de titel). In het voorbeeld hierboven wordt een 

vraag gesteld aan de gemeenschap. Uit screenshot 1 tot en met 11 in de bijlage komt naar 

voren dat de subreddit frequent gebruikt wordt om Commander gerelateerde vragen te stellen 

aan andere participanten. Deze screenshots zijn afkomstig uit een tijdsspan van 24 uur. Een 

thread kan een vraag stellen die bijvoorbeeld over een speltechnisch element gaat, maar kan 

ook gemeenschap gerelateerd zijn: 

 
In dit voorbeeld stelt de maker van de thread een vraag over wat de consensus is van de 

gemeenschap over Eldrazi (een bepaald type kaart). Bij het bezoeken van een thread zijn de 

opmerkingen hierbinnen op een bepaalde manier geordend. Als een gebruiker niks aanpast 

dan is de thread geordend op basis van “best comments.” Dit betekent dat de opmerking met 

de meeste positieve stemmen bovenaan staat en dat de thread is ingedeeld op basis van 

hoeveel stemmen er recentelijk zijn gegeven.  

 Reddit is te beschouwen als een networked public. Deze kenmerken zich door het 

herorganiseren van de manier waarop informatie beschikbaar is en hoe mensen hiermee en 

met elkaar interacteren.53 Het is voor participanten mogelijk informatie te delen en sociale 

interacties aan te gaan via het openen van threads en het plaatsen van opmerkingen binnen 

                                                        
53 Boyd, “Social,” 3. 
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deze threads. Communicatie binnen de subreddit wordt verder beïnvloed door de 

aanwezigheid van bepaalde regels binnen de subreddit, zoals een minimumaantal woorden en 

een verbod op plaatjes en video’s, maar ook door de mogelijkheid tot het labelen van een 

thread. Verder wordt de manier waarop informatie beschikbaar is beïnvloed door het 

stemsysteem van Reddit. De zichtbaarheid van informatie in de vorm van opmerkingen wordt 

hoger naarmate het aantal stemmen toeneemt. Hierdoor kan een “bandwagon” effect 

optreden, waarbij de hoeveelheid punten nog verder toeneemt door de toegenomen 

zichtbaarheid van het bericht.54 Het openen van threads kan verschillende doelen dienen om 

te communiceren met de rest van de gemeenschap, zoals een discussie te starten, een vraag 

stellen of informatie te delen. Deze functionaliteit van threads is te zien als een public 

commenting tool. Dit is een van de functies die Boyd bij een networked public onderscheidt 

om publieke communicatie te faciliteren.55 Door de het delen van informatie en discussiëren 

over onderwerpen, kan er een consensus ontstaan over een bepaald onderwerp. Dit past bij de 

benadering van networked publics die Ito hanteert. Volgens hem ontstaat er binnen publics 

gedeelde kennis en cultuur door sociale interacties.56 Een consensus over wat wel of niet mag 

is terug te koppelen aan de sociale regels zoals MacCallum-Stewart deze benadert. Het kan 

hier namelijk gaan om een sociaal protocol dat dicteert welk gedrag onder ‘eervol’ en 

overeenkomstig met het karakter van het spel valt.57 Dit is bijvoorbeeld terug te zien in de 

thread over Eldrazi kaarten. Hierin wordt gevraagd naar de norm omtrent Eldrazi, zodat de 

maker van de thread weet of hij in overeenkomst met de sociale regels handelt of niet.  

 Doordat Reddit gebruik maakt van public commenting tools in de vorm van threads is 

er een door iedereen te gebruiken manier om publiekelijk binnen de subreddit te 

communiceren beschikbaar. Door de hoge mate van zichtbaarheid en het gemak waarmee 

threads worden aangemaakt, lenen deze zich voor het stellen van vragen aan de gemeenschap. 

Het gemak waarmee men een opmerking plaatst stimuleert het voeren van discussies. Dit 

wordt nog verder gestimuleerd door de mogelijkheid tot het geven van labels, zodat mensen 

kunnen zien waar een thread voor bedoeld is. Ook de subreddit regels stimuleren het voeren 

van discussies. Door een bepaald minimum aan woorden als vereiste te hebben en geen 

plaatjes of video’s toe te staan, worden participanten gestimuleerd de discussie op te zoeken 

aan de hand van tekstuele berichten. Binnen de discussies nodigt Reddit uit tot het geven van 

                                                        
54 Squirrel, “Platform,” 13. 
55 Boyd, “Social,” 6. 
56 Ito, “Introduction,” 2.  
57 MacCallum-Stewart, “Conflict,” 45. 
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punten aan opmerkingen waar men het mee eens is. Hierdoor wordt zichtbaar welke mening 

het meest gangbaar is binnen de subreddit en valt er soms een consensus of dominante 

mening af te lezen, alhoewel dit wel kan worden uitvergroot door het bandwagon effect. De 

kenmerken van Reddit maken het mogelijk vragen te stellen en conversaties te starten die 

voor de hele gemeenschap zichtbaar en toegankelijk zijn. Het geven van labels en de eisen 

van bepaalde regels stimuleren het voeren van discussies. Dit zorgt voor een gedeelde kennis 

en cultuur binnen de subreddit. Er ontstaat er een eigen gemeenschap waarbinnen sociale 

protocollen en regels kunnen ontstaan. Of en hoe deze sociale regels ontstaan wordt toegelicht 

in het volgende deel van de analyse.  

 
Normativiteit en sociale regels binnen de Commander subreddit 

 

Afstemmen van het power level 

Het deck wat een speler selecteert voor een potje dient afgestemd te zijn op het niveau, 

oftewel power level, van de playgroup. Binnen de Commander subreddit wordt 

gebruikgemaakt van een zelfbedacht systeem om het power level aan te geven van een deck. 

Dit systeem is terug te vinden op tientallen threads en alhoewel er af en toe discussie is over 

de manier waarop decks worden ingedeeld, lijkt het toch een algemeen geaccepteerd systeem 

te zijn binnen de gemeenschap.58 Via het power level systeem wordt getracht aan te geven hoe 

sterk, oftewel hoe competitief ten opzichte van casual, een deck is. Uit screenshot 12 tot en 

met 23 in de bijlage valt af te lezen dat Commander spelers het belangrijk vinden dat het 

power level wordt afgestemd op de playgroup. In verschillende threads vragen mensen advies 

hoe zij het power level kunnen afstemmen, zoals te zien in screenshot 13 en 15. Verder komt 

naar voren dat een afwijkend power level zorgt voor onvrede bij de rest van de spelers. Zo 

deelt de persoon in screenshot 16 een verhaal over zijn playgroup die besluit te stoppen met 

spelen, omdat het power level van een van de decks te hoog was ten opzichte van de rest. Uit 

screenshot 20 komt naar voren dat wanneer het deck van een speler sterker is dan de rest, door 

bijvoorbeeld in staat te zijn om in de derde beurt van een potje al te winnen, dit voor 

                                                        
58 Reddit, “Playing with a new group: Deck Power levels,” 
https://www.reddit.com/r/EDH/comments/7we441/playing_with_a_new_group_deck_power_levels/?utm_sourc
e=reddit-android. 
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negatieve reacties zorgt. Ter illustratie nog het volgende voorbeeld: 

 
 

In deze thread wordt er gebruik gemaakt van het woord “spike” om iemand te duiden die 

puur voor het winnen speelt, ongeacht het niveau van de rest van de groep. Vervolgens wordt 

uiteengezet waarom dit voor een negatieve en ‘onplezierige’ spelervaring zorgt bij de rest van 

de spelers. Uit de onderlinge communicatie over power levels op Reddit komt een cultural 

baseline naar voren die stelt dat mensen het als negatief ervaren wanneer zij tegen een deck 

spelen wat een afwijkend power level heeft ten opzichte van de rest van de playgroup.   

 Volgens Foucault ontstaat er aan de hand van observaties een gestandaardiseerde set 

aan normen.59 De zichtbare observaties binnen de subreddit zijn dat het niet afstemmen van je 

power level een negatief iets is. De norm die hieruit voortkomt is dat men het power level dus 

wel moet afstemmen. Spelers met een afwijkend power level houden zich wel aan de game 

design regels, maar krijgen toch negatieve reacties. Dit valt verder te verklaren aan de hand 

van het onderzoek van Myers. Spelers hebben andere, sociaal gemotiveerde doelen in plaats 

                                                        
59 Briscou, “From,” 13. 
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van het spelen om te winnen.60 Het idee dat spelers het power level onderling af dienen te 

stemmen binnen de playgroup valt ook te koppelen aan het eerder gegeven sociale karakter 

van Commander. De bedenkers zien Commander als “een sociaal format, waarbij winnen niet 

het hoofddoel van het spel is.”61 Door een te hoog power level deck te gebruiken ten opzichte 

van de rest van de playgroup, gaat iemand in tegen het karakter van Commander, want 

diegene wint te snel en bederft het plezier van de andere spelers. De sociale regel die op de 

subreddit ontstaat is in dit geval dat spelers het power level dienen af te stemmen op de 

playgroup.  

 Uit observaties van de Commander subreddit komt naar voren dat het proces van 

normativiteit zorgt voor een norm die dicteert wat wel of niet in overeenstemming is met het 

karakter van Commander, hierbij blijven de participanten trouw aan het sociale karakter, zoals 

de bedenkers van Commander dit beschrijven. Door met threads en opmerkingen 

verschillende situaties te beschrijven waarin er negatieve gevolgen waren wanneer iemand 

een afwijkend power level deck gebruikt, ontstaat er binnen de subreddit de norm dat men het 

power level moet afstemmen op de playgroup.  

  

Regelgeving MtG kaarten  

Het bepalen welke kaarten wel of niet zijn toegestaan, oftewel het opstellen van een banlist, 

wordt gereguleerd door de rules commission, ook wel RC genoemd, maar dit zorgt voor 

discussie en een vraag naar alternatieven binnen de Commander subreddit. Vanwege de 

enorme hoeveelheid MtG kaarten die beschikbaar zijn is het moeilijk om Commander 

gebalanceerd te houden. Soms blijken kaarten te ongebalanceerd en om deze reden is de RC 

opgericht die bepaalde kaarten in de ban doet.62 Uit screenshot 24 tot en met 35 komt naar 

voren dat men het niet altijd eens is met beslissingen van de RC en dat het wel of niet in de 

ban doen van kaarten een onderwerp is wat onderhevig is aan discussie. Het volgende 

voorbeeld had het meeste aantal stemmen binnen een thread over de kaart Paradox Engine, 

die recentelijk in de ban is gedaan door de RC:  

                                                        
60 Myers, “Play,” 13. 
61 Sheldon, “official.” 
62 Sheldon, “official.” 
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Er wordt in detail uitgelegd waarom de argumentatie met betrekking tot het in de ban doen 

van Paradox Engine fout is. Een andere reactie op het verbieden van Paradox Engine: 

 
In dit bericht stelt een participant voor af te wijken van de lijst van de RC en een eigen lijst op 

te stellen. Sommige mensen zijn het echter wel eens met de beslissing om Paradox Engine te 

verbieden, zoals te zien is in screenshot 34. In screenshot 35 krijgt iemand meer dan 300 

stemmen met zijn idee om de Commander banlist op te splitsen in een competitief (cEDH) en 

een casual lijst. Ten slotte komt uit screenshot 25, 28, 30 en 33 naar voren dat sommige 

mensen van mening zijn dat het in de ban doen van kaarten een zaak is die aan de playgroup 

dient te worden overgelaten. De cultural baseline over de banlist lijkt te verschillen per 

thread en discussie. Wat wel af te lezen valt uit de berichten is een onvrede over de 

beslissingen van de RC.  

 Uit de threads en discussies valt verder af te leiden dat de regels die worden opgesteld 

door de RC binnen de sociale dimensie van de contracts of play vallen, want de RC is een 

commissie zonder formele bevoegdheid. Het naleven van de kaarten die zij verbieden is 

optioneel. Op de Commander subreddit worden verschillende opvattingen over het 

gemeenschappelijke onderwerp van kaarten verbieden besproken. Dit valt te koppelen aan de 
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notie van een georganiseerde fancultuur waarin er verschillende interpretaties en evaluaties 

over een gemeenschappelijk onderwerp worden voorgesteld, bediscussieerd en 

onderhandeld.63 De grote verschillen in opvattingen tussen mensen onderling vallen te 

verklaren vanuit de verschillende playgroups waar men toebehoort. De subreddit bestaat 

immers uit individuen die behoren tot een playgroup met eigen ervaringen en overtuigingen. 

Deze verschillende playgroups kunnen begrepen worden als idiocultures. Idiocultures bestaan 

uit kleinere groepen spelers binnen een grotere cultuur en kenmerken zich door een “eigen 

discours” en gedeelde ervaringen.64 Mensen in een playgroup spelen samen Commander en 

komen zo tot gedeelde ervaringen en een eigen discours. Dit sluit verder aan bij de 

overtuiging van Myers dat sociale regels open staan voor subjectiviteit en verschillende 

interpretaties.65 Niet iedereen interpreteert sociale regels hetzelfde, want dit wordt gestuurd 

door de denkbeelden van de idioculture of idiocultures waarin men zich bevindt.  

 Er valt te observeren dat niet iedereen het altijd eens is met de beslissingen van de RC, 

zoals bijvoorbeeld zichtbaar is in het voorbeeld van Paradox Engine. Het is echter lastig deze 

observatie te koppelen aan het ontstaan van een norm. Foucault stelt dat er aan de hand van 

observaties een gestandaardiseerde set aan normen wordt geïdentificeerd die nodig is om 

afwijkingen van de ‘norm’ te kunnen herkennen en abnormaliteiten te ontdekken.66 Er komt 

echter niet duidelijk een gestandaardiseerde set aan normen naar boven als het gaat om 

beslissingen van de RC, want hierover zijn de meningen verdeeld. Wel wordt duidelijk dat 

doordat de Commander subreddit als een fancultuur fungeert er eigen kennis en ideeën over 

onderwerpen als het wel of niet in de ban doen van kaarten ontstaat. Er zijn echter veel 

verschillende visies over of de RC gelijk heeft, aan welke criteria moet worden voldaan voor 

het verbieden van een kaart en bij wie deze beslissingen liggen. Dit is logisch, omdat de 

subreddit bestaat uit participanten die allemaal lid zijn van een eigen idioculture met 

verschillende ideeën en denkbeelden. Dit zorgt ervoor dat het moeilijk is om een norm vast te 

stellen die voor iedereen van de subreddit geldt.  

  

                                                        
63 Jenkins, “Textual,” 88. 
64 Fine, “Shared,” 136. 
65 Myers, Play,” 1. 
66 Briscou, “From,” 13. 
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Conclusie 

 

In mijn analyse heb ik getracht antwoord te geven op de volgende onderzoeksvraag: 

 

Hoe komen er binnen de Commander subreddit van Magic: The Gathering sociale regels tot 

stand? 

 

Bij de totstandkoming van sociale regels spelen de kenmerken van Reddit als networked 

public een faciliterende en stimulerende rol. De public commenting tools in de vorm van 

threads maken het mogelijk vragen te stellen, informatie te delen en discussies te starten die 

voor iedereen zichtbaar en toegankelijk zijn. Het voeren van discussies wordt verder gestuurd 

door de regels van de subreddit en de mogelijkheid tot labelen. Doordat Reddit een systeem 

van stemmen hanteert wordt de zichtbaarheid van opmerkingen gereguleerd. Dit zorgt voor 

duidelijkheid over welke opmerkingen een mening uitten met breed draagvlak in de 

gemeenschap. Door het delen van informatie en discussiëren over Commander gerelateerde 

onderwerpen ontstaat er een gemeenschap die gezien kan worden als een fancultuur waarin er 

door expertise van participanten nieuwe cultuur en kennis ontstaat. Hierdoor kunnen er ook 

opvattingen ontstaan over wat ‘eervol’ of volgens het karakter van Commander is. Oftewel 

Reddit leent zich voor het ontstaan van sociale regels, waarbij de kenmerken van Reddit als 

networked public zowel faciliterend als stimulerend werken.  

 Het proces van normativiteit binnen de subreddit kan zorgen voor het ontstaan van 

sociale regels. In de verschillende threads over power levels valt er een norm te observeren 

die stelt dat men zijn of haar power level moet afstemmen op de playgroup. In de threads over 

het verbieden van kaarten wordt echter zichtbaar dat, alhoewel lang niet iedereen het eens is 

met de regels van de RC, er toch geen duidelijke norm is over dit onderwerp, behalve dan dat 

de RC het lang niet altijd goed doet. Dit valt te verklaren vanuit het gegeven dat participanten 

van de subreddit allemaal tot eigen idiocultures behoren. Elke playgroup, oftewel idioculture, 

heeft een eigen discours en overtuigingen met betrekking tot sociale regels. De ene playgroup 

speelt ook een stuk competitiever MtG dan de andere. Doordat de subreddit een bundeling is 

van verschillende idiocultures, is het per onderwerp verschillend in hoeverre er sociale regels 

ontstaan door het proces van normativiteit.   

  Er valt te concluderen dat de kenmerken van Reddit als networked public het mogelijk 

maken om een fancultuur gemeenschap te vormen met eigen kennis en gedeelde cultuur 

binnen de Commander subreddit. Door middel van een proces van normativiteit kunnen er 
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sociale regels tot stand komen die dicteren wat de gemeenschap bestempeld als ‘eervol’ en in 

overeenstemming met het karakter van Commander. Er is echter lang niet altijd een duidelijke 

norm zichtbaar, omdat de participanten van de subreddit behoren tot verschillende playgroups 

met een eigen discours en interpretaties van sociale regels. De subreddit lijkt te fungeren als 

een soort klankbord voor mensen uit verschillende playgroups. Ze komen hier bijeen om 

vragen te stellen, informatie uit te wisselen en elkaar te overtuigen. Door dit proces ontstaat er 

een eigen gemeenschap en met betrekking tot sommige onderwerpen is er een duidelijk 

zichtbare norm die sociale regels weergeeft.  

 Dit onderzoek is enigszins beperkt doordat er geen gebruik is gemaakt van elicit data. 

Data die verkregen is door leden van de gemeenschap te interviewen. Er mist hierdoor een 

dimensie in het onderzoek die ingaat op wat leden van de gemeenschap zelf vinden over 

sociale regelvorming op de subreddit. Als dit gepaard zou kunnen worden met het gebruik 

van vragenlijsten of ander kwantitatief onderzoek, dan kan er beter worden afgeleid wat de 

norm is omtrent bepaalde Commander gerelateerde onderwerpen. Mijn gekozen benadering 

heeft wel inzichtelijk gemaakt hoe er binnen een networked public als Reddit een fancultuur 

kan ontstaan die spelers uit verschillende idiocultures met andere overtuigingen weet te 

verenigen en hoe er binnen deze gemeenschap, ondanks de verschillen, toch in een zekere 

mate sprake is van sociale regelvorming door een proces van normativiteit.    
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Bijlage 1: Screenshots uit de Commander subreddit 
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